cronapi.object.Operations.setObjectField

Definir valor do

Atribui valor a um campo/atributo de um objeto.

Parametros de Entrada

Nome Tipo Doc

Parame  Objeto = Objeto a ter um campo/atributo definido.
trol

Parame | String = Caminho a ser percorrido. Referente ao campo
tro 2 do objeto a ter seu valor definido.

Parame @ String | Valor a ser atribuido ao campo do objeto.
tro 3

Compatibilidade

Servidor

Exemplo 1

A funcéo abaixo atribui ao campo login do objeto objt<app.entity.
User> o valor "cronAppUSR".
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Sobre entidade

Normalmente, uma entidade representa uma tabela em um banco de
dados relacional e cada instancia da entidade corresponde a uma linha
nessa tabela, sendo representada por um objeto.

Algumas caracteristicas:
® Uma entidade possui atributos;
® QOs atributos sdo as caracteristicas da entidade;

® Nao é comum entidades com menos de 2 atributos. Logo,
cada entidade, é em si, um grupo de atributos.

Mais sobre

Entfdade

Sobre o bloco

Para que se possa atribuir um valor a um campo de um objeto, é
necessario passar como parametro o objeto, 0 campo do objeto que
ter& seu valor definido e o valor propriamente dito.
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https://pt.wikipedia.org/wiki/Classe_(programa%C3%A7%C3%A3o)

Obs.:

!
Para que seja possivel a listagem dos campos do objeto no menu
vertical da funcéo Define valor do, é necessario que o objeto passado
como parametro tenha definido em seu nome o caminho utilizado
(namespace) pela entidade base do objeto.

Exemplo:
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Caminho da entidade no projeto

A classe base para o objeto do exemplo 1 estd no caminho <app.entity.
User>. O uso dos sinais de maior que e menor que é obrigatorio.
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Listagem dos campos do objeto
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