
cronapi.database.Operations.newEntity
Criar nova entidade
Cria um objeto ao alimentar os campos da entidade selecionada.

Parâmetros

Nome Tipo Doc

Parâmetro 1 Var Valor a ser atribuído ao campo de uma entidade

Obs.:

Os parâmetros de entrada para função apresentam-se de acordo com os campos selecionados na tela 
de configuração do bloco de programação da função. Cada campo selecionado se torna um parâmetro 
da função.

Retorno

Retorna um objeto

Compatibilidade

 Servidor

Exemplo 1

A função abaixo cria uma nova instância da entidade "Cidade" e contém 3 parâmetros de entrada, 
representando os campos da própria entidade.

Figura 1 - Configurações do bloco Criar nova Entidade

Após os campos serem preenchidos como mostrado abaixo (Figura 1.1), foi impresso no console pelo 
bloco  o objeto Json que é retornado do bloco  (Figura 1.2), em seguida é Imprime Criar nova Entidade
recebido pelo bloco  e a instância é inserida na entidade "Cidade" (Figura 1.3).Inserir

Sobre entidades

Uma  Entidade é um objeto que pode 
ser persistido e é utilizado para 
representar uma tabela do banco de 
dados, sendo que cada instância da 
entidade corresponde a uma linha da 
tabela.

https://docs.cronapp.io/display/CRON2/text_print
https://docs.cronapp.io/display/CRON2/cronapi.database.Operations.insert
https://pt.wikipedia.org/wiki/Orienta%C3%A7%C3%A3o_a_objetos


Figura 1.1 - Bloco Criar nova Entidade

Abaixo, o retorno do bloco Criar nova Entidade retornado pelo bloco Imprime.

Figura 1.2 - Impressão no console do retorno do bloco Criar nova Entidade

Por fim, a instância inserida na tabela "Cidade" do banco de dados.

Figura 1.3 - Instância inserida no banco de dados
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