controls_whileUntil

repita Até/Enquanto

A funcéo repita Até/Enquanto fornece uma maneira compacta de
executar uma declaragao ou grupo de instru¢gdes uma determinada
quantidade de vezes, baseando-se no resultado de uma expressao
relacional.

Parametros de Entrada

Nome Tipo Doc
Parame = Expresséo relacional Valor booleano a ser utilizado
trol ou valor booleano pela estrutura de repreticao

Compatibilidade
Servidor

Cliente

Exemplo 1

A funcéo Repita utiliza a estrutura de repeti¢éo repita enquanto para ex
ibir como saida a sequéncia: 5,4,3,2.
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Sobre as Estruturas de Repeticao

As estruturas de repeticdo também sao conhecidas como lagos (loops)
e sao utilizados para executar, repetidamente, uma instrugdo ou bloco
de instrucdo enquanto determinada condicéo estiver sendo satisfeita.
Mais sobre

Estflturas de repeticdo

Na CronApp IDE, é possivel utilizar a estrutura de repeticéo repita de
duas formas: repita Até ou repita Enquanto.
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Utilizag&o da estrutura repita Até

Nesse caso, a instru¢éo ou grupo de instru¢des interna a estrutura de
repeticdo sera executada enquanto o resultado de uma determinada
expressao relacional for falsa. A mensagem "Instrucéo a ser repetida’
serd exibida 5 vezes.
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Utilizacao da estrutura repita Enquanto

Nesse caso, a instrugdo ou grupo de instrugées interna a estrutura de
repeticdo sera executada enquanto o resultado de uma determinada
expressao relacional for verdadeira. A mensagem "Instrucao a ser
repetida” sera exibida 4 vezes.
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https://pt.wikibooks.org/wiki/Programar_em_C%2B%2B/Estruturas_de_repeti%C3%A7%C3%A3o
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