controls_for

contar com de até por faca

A funcéo iterativa fornece uma maneira de executar uma declaracéo ou
grupo de instrugdes uma determinada quantidade de vezes.

Parametros de Entrada

Nome Tipo Doc

contar com | int Variavel incremental

de int Inicio do laco
até int Termino do laco
por int Valor de incremento

Compatibilidade
Servidor

Cliente

Exemplo 1

A funcéo Laco Iterador realiza a operacéo (J + 1) 5 vezes. O resultado
exibido a cada iteragdo feita através da estrutura (contar com de até
por faga) sdo os valores: 2,3,4,5,6.
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Sobre as Estruturas de Repeticao

As estruturas de repeticdo também sao conhecidas como lagos (loops)
e sao utilizados para executar, repetidamente, uma instrugdo ou bloco
de instrucdo enquanto determinada condicéo estiver sendo satisfeita.

Mais sobre

Estflturas de repeticdo

Utilizacdo da funcao

O bloco iterador se diferencia pelo uso explicito de um contador de lago
ou variavel de lago, representado no bloco pelo campo de selecéo (cont
ar com). E comum que essa variavel seja incrementada ou
decrementada ap6s cada iteracéo, a fim de atingir-se a condigdo de
parada da instrugdo. Esse tipo de estrutura é geralmente utilizada
quando o nimero de iterag6es é conhecida, especificando-se o inicio (de
), o final (até) e a quantidade de passos incrementais utilizados para
percorrer a faixa de valores inicial até a final (por).

Obs.:

1
De forma geral, o campo de entrada (até) dita a quantidade de
repeticdes executadas internamente no bloco iterador.

o 03 i 8 WD = o



https://pt.wikibooks.org/wiki/Programar_em_C%2B%2B/Estruturas_de_repeti%C3%A7%C3%A3o
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