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Para (sem retorno) Sobre Funcgoes

Permite a criagéo de funcdes sem retorno. Uma fungédo é um fragmento de cédigo que realiza uma tarefa especifica
. Uma vez criada uma fungéo, pode-se fazer sua chamada quando
necessario, evitando assim a tarefa de reescrita da mesma.

Parametros de Entrada
Parametros e Fungdes

Nome Tipo Doc
R . N Um parametro é uma entrada especifica em uma fungéo utilizada para
Parametro 1 | Var Parametro de entrada da fungéo processamento. Funcdes podem ou ndo ter um ou mais parametros. As
Para 2l v Para d da da funca fungdes mais basicas sdo aquelas que apenas executam uma rotina,
arametro ar arametro de entrada da fungao portanto, ndo recebem parametros a serem processados. Caso haja
A A N necessidade de adicdo de parametro numa funcéo, é possivel adiciona-
Parametron | Var Parametro de entrada da funcéo ¢ b ¢ P

lo clicando no icone de configuragdo, arrastando o bloco nome da
entrada para dentro da fungdo entrada e editando seu nome através
do botdo com formato de engrenagem.

Compatibilidade

Servidor
Exibir Mensagem
Cliente
Exemplo 1
paraml ()
A fungéo que exibe uma mensagem com o resultado da soma de dois param2 (@

nameros. A fungdo SomarValores recebe dentro do bloco Exibir
Notificagdo um bloco que retorna a soma dos parametros de entrada 3
e 5, que sdo processados, tendo seu resultado retornado como
notificagdo.

Figura 2.1 - Adicionando parametros

Bloco
Ap6s criado, o bloco (disponivel na categoria Fungdes) que representa

a funcdo passa a apresentar a quantidade de entradas/parametros

definida durante a construcéo da fungéo.
B e Somarvalores

Exibir Notificacdo Tipo Mensagem

Figura 1.1 - Utilizando uma fung&o para exibir uma notificagéo

Figura 2.2 - Bloco da fungcdo com os parametros de entrada

Parametros e entidades

Também é possivel passar uma entidade (objeto) por parametro da
fungdo, porém, quando utilizamos entidades, o parametro sera passado
por referéncia, ja os tipos simples (nimero, texto, booleano) é passado
por valor.

Para associar uma entidade a um parametro, adicione um parametro de
entrada, clique no icone da engrenagem e selecione a entidade no
campo Tipo da variavel. Esse parametro sera passado como referéncia,
ou seja, o valor da variavel € uma referéncia para um objeto.



Exibir Mensagem

param_usuario<app.entity.User> | (&)

Nome da vari:

Tipo da

L 3 app.entity RoleSecurabie

ra
L 3 app.entity.Securable

ra
La

ra =
T 2 app.entity UserRole

ra =
T 2 app.entity UserSecurable

ra
T 2 app.entity View

Cancelar

Figura 2.3 - Adicionando parametro com entidade
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