Entendendo o Components json

O conponent s. j son é um arquivo que possui uma estrutura do tipo JSON e usado pelo editor de views
para exibir informagdes e configuracdes de suas propriedades, eventos e responsividades de cada
componente (Figura 1). E através dele que se consegue adicionar mais recursos a um componente,
permitindo sua customizacdo sem a necessidade de configura-lo via cédigo.

Dentre alguns exemplos da necessidade do conponent s. j son no Cronapp, estao:

Alteragao do nome e icone exibido no componente usando o editor de views;
Personalizagéo de elementos e atributos no template de forma visual;
Internacionalizacdo do controle;
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Figura 1 - Editor de views mostrando as propriedades do componente selecionado

Estrutura do arquivo

A estrutura do conponent s. j son é baseada em JSON (JavaScript Object Notation - Notagédo de
Objetos JavaScript) que possui uma formatacéo simples e de facil leitura e escrita, tanto para
computadores quanto para humanos. Foi criado para facilitar a comunicacéo entre sistemas,
independente da linguagem usada.

Os componentes padrdes do Cronapp possuem seus proprios arquivos que terminam com a extenséo co
nponent s. j son e seus diretérios mudam conforme o tipo de componente - ou seja, se o tipo é web ou
mobile (Figura 2.1).

Os arquivos conponent s. j son s6 serdo mostrados quando o modo avancgado estiver habilitado.

® Componente mobile: src/ mai n/ nobi | eapp/ ww/ node_nodul es/ cr onapp- f r amewor k-
nobi | e-j s/ conponent s/

® Componente web: sr c/ mai n/ webapp/ node_nodul es/ cr onapp- f ranewor k-j s
/ conmponent s/

v mll cronapp-framework-js ~ @ cronapp-framework-mobile-js

~ @l componenis » @l components
- s > mll 55

-l s > |l IS

-l reporis
> ml templates
> il upload
{} cm-accordion.components.json
{} cm-anchor.components.json
m-bution-filter.componenis.json
m-bution.components.json
m-calendar.components.json
} cm-carousel.components json
{1 cm-cell.components json
{1 cm-charl.components json
} cm-checkbox.components json

{} cm-combobox-dynamic compone:

} cm-combobox components json

» wll reporis
» i templates

» mll Upload

} cm-anchor.components json

} cm-button-bar.components json

} cm-bution.components json

| cm-card.components json

} cm-chart components.json

1 cm-chat components_json

} cm-checkbox components json

} crm-complex-search.components json
(} cm-container.components json

| cm-datasource.components json

1 cm-dynamic-file.compone:
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Figura 2.1 - Arquivos JSON de cada componente padrédo do Cronapp, sendo web a direita e mobile
a esquerda

O Cronapp permite criar componentes visuais e para cada hovo componente, séo criados 0s arquivos *.
template.html e *.components.json. Ambos arquivos devem ficar no mesmo diretério (destaque na
Figura 2.2).
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Figura 2.2 - Arquivos gerados ao criar componente visual

Propriedades do arquivo

As propriedades nesses arquivos mudam conforme o componente.

Figura 3 - Arquivo do componente visual Bot&o

Principais propriedades

Sé&o aquelas encontradas na maioria dos componentes.


https://docs.cronapp.io/pages/viewpage.action?pageId=145490792

Propriedade

name

text_pt_BR

text _en_US

cl ass

t enpl at eURL

properties

styles

Objetivo

Atributo id do componente HTML.

Nome do componente que aparecera na aba
controle do editor de views quando a IDE estiver no
idioma portugués (Brasil).

Nome do componente que aparecera na aba
controle do editor de views quando a IDE estiver no
idioma inglés (EUA).

Define o icone do controle que aparecera no editor
de views.

OBS.: Diferente da aplicagdo que permite o uso dos
icones Glyphicons, font awesome icon e Material
Design Icons, os botées dos componentes no editor
de views permite apenas o Material Design Icons.

Endereco do template do componente na IDE.

Lista as diretivas Angular, elementos HTML ou
propriedades do Cronapp para permitir sua edigdo
nas propriedades do componente no editor de views.

Lista os elementos HTML que compdem o template,
possibilitando seleciona-los e personaliza-los no
editor de views. Essa sele¢do pode ser feita
utilizando as subabas dentro das abas Propriedades
no editor de views ou selecionando o componente na
tela, abrindo o icone do cadeado e selecionando
novamente os elementos internos do componente.

Possiveis valores

Ex.: "name": "crn-

button",
Ex.: "text_pt_BR":

" Bot &0",

Ex.: "text_en_US":
"Button",

Ex.: "class":
"adj ust-icon ndi ndi-
stop”,

Ex.: "tenplateURL":
"src/ mai n/ webapp

/ node_nodul es

/ cronapp- franmewor k-j s
/ di st/ conponent s
/tenpl at es/ but t on.
tenplate. htnml ",

Consulte o tépico pr oper t
ies.

Para cada elemento
informado na lista:

® sel ect or: informa
qual elemento HTML
seréa selecionado. Se o
template possuir dois
elementos HTML
iguais, € possivel
utilizar o selector do
CSS para referencia-lo;

® text_pt_BR
internacionalizacéo
em portugués do
Brasil para o rétulo da
subaba que aparecera
em propriedades e ev
entos no editor de
views referente ao
elemento HTML
selecionado;

® text_en_US:
internacionaliza¢éo
em inglés do EUA
para o rétulo da
subaba que aparecera
em propriedades e ev
entos no editor de vie
ws referente ao
elemento HTML
selecionado.

Ex.: "styles": [{

"selector": "div#
{id} button",
"text_pt_BR': "Plano
de fundo do bot ao",
"text_en_US":

"Button

background" }],


http://glyphicons.com/
https://fontawesome.com/icons
https://materialdesignicons.com/
https://materialdesignicons.com/
https://materialdesignicons.com/

descri ption  Define o tooltip que sera exibido quando o cursor do
mouse estiver posicionado sobre o botdo do
descri pti on @ componente visual na paleta de controles do Editor

_pt_BR de views.
description E possivel definir um texto para cada uma das
en US linguas disponiveis (portugués ou inglés) ou usar um
-7 valor genérico que seré exibido independente da
lingua.

cat egory Define quais categorias da paleta de controle seréo
exibidos o botdo do componente visual.
cat egory_pt
BR N&o é obrigado que um componente esteja
- associado a uma categoria, mas caso iSso ocorra,
category_en  ele serd listado apenas na categoria "Todos".
us
- Existem algumas categorias padronizadas do
Cronapp (lista abaixo), porém é possivel criar uma
nova categoria apenas informando o novo nome na
lista.

Valores padrao:

1. INPUTS: Controles de entrada de dados,
® en_US: Inputs;
® pt_BR: Entradas
2. BUTTONS: Controles com botdes,
® en_US: Buttons;
* pt_BR: Botdes
3. PLUGINS: Controles proveniente de plugins,
® en_US: Plugins
® pt_BR: Plugins
4. LAYOUTS: Controles que constam layout.
® en_US: Layouts
® pt_BR: Layouts
5. FORMS: Controles que formam formularios.
® en_US: Forms
® pt_BR: Formularios
6. GRIDS: Grades, listas e Tabelas.
® en_US: Grids and Tables
® pt BR: Grades e Tabelas
7. LISTS: Controles com listas.
® en_US: Lists
® pt BR: Listas
8. COMBOS: Comboxes fixos e dindmicos.
® en_US: Combos
® pt_BR: Combos
9. TEXTS: Textos.
® en_US: Texts
® pt_BR: Textos

Outras propriedades

A utilizagdo dessas propriedades varia de acordo com o componente.

E possivel utilizar uma
opgéo ou todas.

® descri ption: valor
padréo, sera utilizado
para definir o valor
para o idioma
portugués (pt_BR) e
inglés (en_US), caso
ndo possua;

® description_en_US:
valor usado quando a
IDE estiver com o
idioma em inglés;

® description_pt_BR
valor usado quando a
IDE estiver com o
idioma em portugués.
Essa opcéo é
desnecessaria ao
utilizar a opgao descr
i ption.

Ex. :

"description": "Exibicdo de
grafico com valores da
fonte de dados",
"description_en_US":
"Graph display with data
source values"”,

E possivel utilizar uma
opcao ou todas.

® category: lista
padréo, sera utilizado
para informar a
categoria nos idiomas
portugués (pt_BR) e
inglés (en_US), caso
ndo possua;

® category_en_US:
lista usada quando a
IDE estiver com o
idioma em inglés;

® category_pt_BR
lista usada quando a
IDE estiver com o
idioma em portugués.
Essa opcéo é
desnecesséria ao
utilizar a opcao descr
i ption.

Ex. :

"category": [
"BUTTONS", "FORMS',
"M nha nova
categoria" ],

"category_en_US":
[ "BUTTONS",
"FORMB", "My new
category" ],



Propriedade

attributesF
or Previ ew

aut ow apper

childrenPro
perties

dependences

desi gnTi neH
TMLURL

desi gnTi neS
el ector

forcedG oup

handl eRul es

mask-
pl acehol der

onDr op

onDoubl ed i

ck

pal lete

Objetivo

Lista de propriedades customizadas
nos atributos CSS dos componentes.

Adiciona uma tag <div> em torno do
template do componente, facilitando a
modificagdo da diagramacéo.

Lista as diretivas Angular, elementos
HTML ou exclusivas do Cronapp para
permitir sua edi¢&@o nas propriedades
dos subcomponentes (filhos) do
componente no editor de views.

Possui uma lista (editor) com os
enderecos de arquivos CSS especifica
para esse controle.

Sinaliza qual o caminho do html que
serd exibido no designtime.

Sinaliza qual diretiva ele ira usar.

Forga o agrupamento dos componentes
HTML no template, permitindo a
selegdo de todos os subcomponentes
de uma so6 vez.

Define caracteristicas para algumas
propriedades e regras para elementos
do componente.

Informa qual componente HTML
recebera o texto do campo Sugestdo no
editor de views.

Abre a janela de configuracdo
especificada quando o componente é
arrastado para a area de edigdo da
view.

Abre a janela de configuragao
especificada quando o componente
recebe um duplo click na area de
edicdo da view.

Oculta ou exibe o controle no editor de v
iews.

Possiveis valores

Consulte o topico at t ri but esFor Prev
i ew.

® true: Permite tratamento
diferenciado entre o componente e
a <div>.

® fal se: Ndo permite tratamento
diferenciado entre o componente e
a <div> e é o valor default quando a
propriedade néo é informada.

Ex.: "autoWapper": false,

Consulte o tépico chi | drenProperties

Ex.: "dependences": {
"editor": [ "node_nodul es

/ cronapp-framework-js

/ conponent s/ css/ mul tisel ect -
editor.css" ]},

Ex.: "designTi meHTMLURL": "src
/ mai n/ webapp/ node_nodul es

/ cronapp- franewor k-j s/ di st

/ conponent s/ t enpl at es/ cr on-
schedul er. designtine. htnl ",

Ex.: "designTi meSel ector":
"cron-schedul er",

® true: Agrupa todos os
subcomponentes, necessario
realizar o desblogueio para poder
selecionar cada subcomponente.

® fal se: Permite a selegdo de cada
subcomponente sem a necessidade
do desbloqueio e é o valor default
quando a propriedade nao é
informada.

Ex.: "forcedG oup": true,

Consulte o topico handl eRul es.

Possui em seu interior o valor "selector”
onde sera informado o componente
HTML.

Ex.: "nane": "mask-pl acehol der"

Nome do atributo.

Ex.: "onDrop": "openEditor",

Nome do atributo.

Ex.: "onDoubl ed i ck":
"openEditor",

® true: exibe o controle no editor de v
iews e é o valor default quando a
propriedade néo é informada.

® fal se: oculta o controle no editor
de views.

Ex.: "pallete": false,



rows Define o tamanho do campo em Ex.: "rows": { "displayNane":
ndmero de linhas. "rows" 1},

tenpl ate Template HTML do componente. Por Ex.: <i class=\"fa fa-star\"/>
este ser um arquivo JSON, sera
necessario utilizar caracteres de
escape para utilizar alguns caracteres.

Exemplo: “\n"e “\"”
t ext Nome do componente que aparecera Ex.:"text": "File Upload

no editor de views quando n&o houver Button",

internacionalizacéo (propriedades:

text_en_US e text_pt_BR).

wr apper Adiciona uma tag <div> em torno do

template do componente. ® true: adiciona uma tag <div>e é o
valor default quando a propriedade
nao é informada.

® fal se: ndo adiciona uma tag <div>.

Ex.: "wapper": false,

attributesForPreview

Lista de propriedades customizadas para os atributos CSS dos componentes. Veja a tabela de opgdes
dessa propriedade apés o codigo de exemplo.

crn-text.components.json

"attributesForPreview': [

{
"nane": "xattr-position",
"type": "btngroup",
"target": "class",
"val ues": [
{
"key": "text-left",
"val ue": "Standard",
"icon": "mdi ndi-ray-start”
}
]
}
]
Propriedade Objetivo Possiveis valores
name Nome da propriedade que tera suas Ex.: "nane": "xattr-theme",
caracteristicas alteradas.
type Define a forma que sera exibida as
opcdes da propriedade. Normalmente ® bt ngroup: para exibir as
séo utilizados o grupo de botdes ou propriedades em um grupo de
seletor de itens. botdes alinhados. Permite a
utilizacao de icones nos botdes.
® options: para exibir as
propriedades em um seletor de
itens (dropdown). Permite a
utilizagédo de icones, cores ou
ambos.
Ex.: "type": "btngroup",
target Informa o atributo ou elemento que ser& | Ex.: "target": "class",

customizado. Normalmente utilizado
para adicionar class ou style.

val ues Lista das opgdes da propriedade. Consulte o tépico val ues.



values

Lista das opgdes da propriedade val ues do at t ri but esFor Previ ew.

Propriedade Objetivo Possiveis valores
(exemplos)
key Classe CSS que sera adicionado no template apés o = Ex.: "key": "text-
usuario escolher o value. left",
val ue Nome da opgéo que sera exibida para o usuario. Ex.: "val ue":
" St andar d",
i con Define o icone que sera exibido ao lado do nomeda | Ex.: "icon": "ndi
opgéo. mdi -ray-start"
col or Exibe um quadrado com a cor especificada ao lado Ex.: "color": "#fff"

do nome da opgéao.

Observacéo: Utilizar apenas quando t ype é definido

como opti ons.

childrenProperties

Responséavel por criar propriedades distintas entre subcomponentes dentro de um componente. Veja a
tabela de opcdes dessa propriedade apés o codigo de exemplo.

Trecho de cédigo do arquivo crn-dynamic-menu.components.json

"childrenProperties": [
{

"name": "options",
"sel ector": "cron-dynani c-menu",
"di spl ayNanme_pt _BR":
"di spl ayNanme_en_US":
"type": "text",
"order": 1,

"mandatory": true

Propriedade Objetivo

Nome do campo que aparecera
na aba propriedades do editor de
views quando a IDE estiver no
idioma inglés (EUA).

di spl ayNane
_en_US

di spl ayName
_pt_BR

Nome do campo que aparecera
na aba propriedades do editor de
views quando a IDE estiver no
idioma portugués (BR).

edi t Express
ion

Exibe o icone Editar expresséo
ao lado do nome do campo e ao
clicar é aberta uma caixa de
texto para a edi¢do da
expressdo ou insercdo de Fonte
de dados.

mandat ory Define uma propriedade como
preenchimento obrigatorio,
adicionando contorno vermelho
a propriedade quando vazia.

" Confi guragao”,
"Configuration",

Possiveis valores

Ex.:"di spl ayNanme_en_US": "Title",

Ex.: "displayNanme_pt_BR': "Titul 0",

® true: ativa a opgéao;
* fal se: desativa a opcéo e é o valor default
guando a propriedade nao é informada.

Ex.: "editExpression": false,

® true: define como obrigatoria.
® fal se: define como nédo obrigatéria.

Ex.: "mandatory": true,



nane Informa o atributo do elemento Ex.: "nane": "ng-nodel ",
HTML que serd manipulado em
um campo do editor de views.
onDi spl ay Executa comando em Com o comando javascript:function() { /* funcéo
JavaScript para atualizar o JavaScript */ }
componente na tela sempre que
uma alteragao for feita. Ex.: "onDi splay": "javascript:
function() { return argunents[O0].
replace('vars."',""); }"
onSave Executa comando em Com o comando javascript:function() { /* funcéo
JavaScript para salvar sempre JavaScript */ }
gue uma opcao for selecionada
ou agdo tomada no componente. | Ex.: "onSave": "javascript:
function() { var result = argunents
[0]; if (result.indexOF('.") == -1
& result.trim().length > 0 ) {
result = 'vars.'+result; } return
result; }"
sel ect or Informa qual atributo do Ex.: "selector": "ui-select",
elemento HTML ser&a
selecionado para manipulagéo.
type Define a forma de como o
subcomponente ir4 se ® type: campo seletor input (ex: text, number
comportar como permitir apenas , date, email, money, telephone, time, url,
texto, seletor ou importagdo de etc);
fonte de dados. ® text:texto normal;
® event: direciona para a aba de "eventos";
® | ogi c: booleano (sim ou n&o);
® cont ent : direciona para a aba de
"conteudo";
® i con: abre o modal de adicionar icone;
® pageDat asour ce: campo seletor de fonte
de dados (para funcionar é necessario
inserir uma fonte de dados);
® al | Dat asour ceFi el ds: captura as
variaveis da fonte de dados (para funcionar
€ necessario inserir uma fonte de dados);
® proj ect Resour ce: abre um modal que
busca os arquivos da extensdo sinalizado
no "resourceType", como imagem.
Ex.: "type": "event",
handleRules

Define caracteristicas para algumas propriedades e regras para elementos do componente. Veja abaixo
a tabela de op¢des dessa propriedade.

Trecho de cédigo do arquivo crn-grid.components.json

"handl eRul es": {

"canOrder": true,
"canActivate": true,
"canl ncrenment": true,
"rules": [

{

"activeSel ector": ".tabl e-header th.active",

"actived ass": "active",

"sourceHTM.": "<th class=\"k-header\" data-container=\"true\"
rowspan=\"\" col span=\"\"><di v data-container=\"true\" data-replace=\"
true\">New Titl e</div></th>",

"targetSelector": ".tabl e-header"

}



Propriedade

canActivate

canl ncr enent

canOr der

canToggl e

rul es

rules

Objetivo

Ativa ou desativa as regras.

Exibe o icone adicionar ao lado do nome do campo e
ao clicar é inserido outro item na lista.

Exemplo: outra coluna em uma tabela ou outro item em
uma lista de opgoes.

Define a possibilidade de ordenacéo dos itens.

Mostra o icone exibir ao lado do nome do campo e
esse icone recolhe ou expande os itens ou submenus
desse controle no editor de views, permitindo visualizar
e selecionar seu conteido para personalizagao.

Exemplo: caixa de sele¢do ou menu.

Define algumas regras para alteragdo do template do
componente a partir de determinadas agoes.

Lista de as regras de controle do handl eRul es.

Propriedade
accordi onTa
bd i cked

actived ass

activeSel ec
tor

Possiveis valores /
exemplos

® true:ativao
handleRules do
componente.

* fal se: desativao
handleRules do
componente.

Ex. :
"canActivate":
true,

® true:insereo
icone adicionar;

* fal se:ocultao
icone adicionar e
é o valor default
quando a
propriedade néo é
informada.

Ex. :
"canl ncrenent":
true,

® true: possibilita
ordenagao dos
itens e é o valor def
ault a propriedade
nao é informada;

® fal se:impede a
ordenacao dos
itens.

Ex.: "canOrder":
true,

® true:insereo
fcone exibir;

* fal se:ocultao
icone exibire é o
valor default a
propriedade néo é
informada.

Ex.: "canToggl e":
true,

Consulte o topico r ul es

Objetivo Possiveis valores / exemplos
Especifico do componente acordedo, usado Ex.: "accordi onTabd i cked"
para acionar a acao de expandir ou recolher . "panel -col | apse.
seus itens. col | apse”,
Ativa uma classe especifica apontada Ex.: "activeCass": "in",

anteriormente.

Seleciona o atributo que sofrera a alteragéo. Ex. :

"activeSel ector": "di

v. panel - col | apse. col | apse.

in",



sour ceHTML

Define trecho do HTML que sera acrescidoou | Ex.: "sourceHTM.": "<li><
retirado do template, caso a regra seja /1i>",

atendida.

Seleciona um elemento HTML ou classe CSS Ex.: "targetSelector": "di

tar get Sel ec
tor para sofrer a alti

t oggl eCl ass = Adicionar ou ret

t oggl eSel ec ' Adicionar ou ret

tor

properties

eracao, v. panel - group",

irar uma classe CSS. Ex.: "toggleClass": "open”,

irar um elemento seletor. Ex.: "toggl eSel ector":

dr opdown",

Responsavel por criar propriedades e eventos que afetam todo o componente (incluindo os
subcomponentes). Veja abaixo a tabela de op¢des dessa propriedade.

Trecho de cédigo do arquivo crn-title.components.json

"properties":

{

"xattr-fullsize": {
"di spl ayName_en_US": "W dth",
"di spl ayName_pt _BR': "Largura"
b
"xattr-theme": {
"di spl ayNanme_en_US": "Thene",
"di spl ayNanme_pt _BR': "Temm"
|
"di sabl ed": {
"di spl ayName_en_US": "Di sabl ed",
"di spl ayNanme_pt _BR"': "Desabilitado"
b
"class": {
"order": 9999
b
nidn {
"order": 5
}
|
Propriedade Campo Objetivo
no editor
de views
aut o- Atualizar Define o tempo, em milissegundos, que o datasource atualizara
refresh Automaticam = automaticamente.
ente (ms)
cl ass Classes CSS | Adiciona classes CSS ja criadas.
checkrequir @ Validar Insere ou atualiza os dados somente se todos 0s campos marcados
ed Campos como requeridos estiverem preenchidos.
Requeridos
crn- Fonte de Define a fonte de dados do componente.
dat asource | dados
cronapp- Postagem Realiza consulta ou agéo a cada letra digitada no campo.
filter- Automética
aut opost
cronapp- Case Define se o campo diferenciara letras minGsculas e maitsculas.
filter- Insensitive

casei nsensi
tive



cronapp-
filter-
oper at or

dependent -
by

dependent -
| azy- post

dependent -
| azy- post -
field

entity

hr ef

id

keys

| azy

| oad- dat a-
strategy

mask

mask-
pl acehol der

ng-click

ng-dbl click

ng-init

ng- nodel

ng-
nouseent er

ng-
nousel eave

ng-
nousenove

on-after-
create

on-after-
del ete

on-after-
fill

Operador

Depende de

Dependente
de
postagem
sob
demanda

Dependente
de
postagem
de campo
sob
demanda

Origem de
dados

Referéncia

Identificador
Chaves
Postergar
Carga
Estratégia
para
Carregar

Dados

Mascara

Sugestéo de
mascara

Ao clicar

Ao duplo
clicar

Ao inciar
Valor

Ao entrar
com 0 mouse

Ao sair com
0 mouse

Ao mover
mouse

Apés criar
on-after-
delete

Apods
preencher

Define operadores relacionais e de igualdade. (=, <, >, <= e >=)

Cria uma dependéncia do componente para a exibicdo de contetdo.

Ex.: As informag6es sobre um usuério s6 irdo aparecer na tela
quando um dos usuérios for selecionado.

Cria uma dependéncia do componente com a fonte de dados
informada para a insercéo de conteido. Nesse campo deve ser
informado o objeto independente em relagao ao campo
"dependente de postagem de campo sob demanda”.

Ex.: As regras para um usuario s6 serdo submetidas se existir um
usuario.

Cria uma dependéncia do componente com a fonte de dados
informada para a insercéo de conteido. Nesse campo deve ser
informado o objeto ou id que ficard dependente.

Ex.: As regras para um usuario s6 serao submetidas se existir um
USUuario.

Define qual a fonte de dados que ira alimentar o componente.

Define uma URL para gerar um link.

Atributo que especifica um ID exclusivo para o componente. Por
padrdo um id é gerado automaticamente e atribuido ao componente.

Define quais parametros serao usados como chave na fonte de
dados.
Alimenta a fonte de dados somente apés uma agao do usuario.

Define as condi¢des de carregamento dos dados

Lista pré-definida de mascaras.
Ex.: CEP, CPF, data, telefone etc.

Possibilita adigdo de novas méscaras customizadas.

Executa evento ao clicar (AngularJS).

Executa evento ao duplo clicar (AngularJS).

Executa evento ao iniciar (AngularJS).

Propriedade AngularJS que pode ser usada para obter e alimentar o
conteudo pelo bloco de programacéao.

Executa evento ao entrar com o mouse (AngularJS).

Executa evento ao sair com o mouse (AngularJS).

Executa evento ao mover mouse (AngularJS).

Executa um evento apds a criacéo algo.

Executa evento apés agéo de deletar algo.

Executa evento apés preenchimento de um campo.



on-after-
updat e

on- bef ore-
create

on- bef or e-
del ete

on- bef or e-
updat e

onclick

on-error

onnmouseover
par anmet er s
par anet er s-
nul | -
strat egy
qr
src
tar get
xattr-

fullsize

xattr-

position

xattr-size

xattr-theme

xattr-type

di sabl ed

Apos
atualizar

Antes de
criar

Antes de
deletar

Antes de
atualizar

Ao clicar

Ao errar

Ao clicar

Mestre
Detalhe

Estratégia
de Clausula
Nula

QR Code

Origem

Alvo

Largura

Posicéo

Tamanho

Tema

Style Type

Desativado

Executa evento ap6s atualizagdo de algo.

Executa evento antes de criar algo.

Executa evento antes de deletar algo.

Executa evento antes de atualizar algo.

Executa evento ao clicar no componente (JavaScript).

Executa um evento quando ocorrer um erro no carregamento de
algum arquivo ou midia (JavaScript).

Executa evento no precionar do clique do botdo (JavaScript).

Vincula um ou mais atributos de uma fonte de dados com outra
fonte de dados.

Define as condi¢des de carregamento dos dados.

Exclusivo para o controle QR Code.
Define campo para carregamento de imagem.
Seleciona em qual janela sera aberta o link.

Determina se o componente ocupara a linha inteira ou ndo. Suas
opcdes padrdes sdo i nl i ne ou bl ock e definidas no attri butes
For Previ ew.

Determina em qual posi¢cao o componente ficara alinhado. Suas
opcdes padrdes sdo a esquerda (standard), centro (middle) ou
direita (right) e definidas no at t ri but esFor Previ ew.

Determina o tamanho do componente na tela. Suas op¢des padrdes
sdo standard, larger (btn-Ig) e small (btn-sm) e definidasnoattrib
ut esFor Previ ew.

Determina o tema do componente. Suas opcdes padrées sado default
, primary, success, info, warning, danger e link e definidas noattri
but esFor Previ ew.

Determina o estilo do bot&o. Suas op¢des padrdes séo default, clear
(button-clear) e outline (button-outline) e definidas no at t ri but esF
or Previ ew.

Determina se o botédo sera desabilitado ou néo.

Acesse a documentagdo Eventos dos componentes visuais para mais detalhes sobre cada evento.

Caracteristicas

Define as caracteristicas das propriedades e evento do controle de qualquer uma das propriedades
informadas na tabela de properti es.

Propriedade

di spl ayNane
_en_US

di spl ayNanme
_pt_BR

Objetivo

Nome do rétulo que aparecera na aba Ex. :
propriedades do editor de views quando a

Possiveis valores

"di spl ayNanme_en_US":
"Configuration",

IDE estiver no idioma inglés (EUA).

Nome do rétulo que aparecera na aba Ex. :
propriedades do editor de views quando a

"di spl ayNanme_pt _BR":
" Confi guracdes”,

IDE estiver no idioma portugués (BRA).


https://docs.cronapp.io/display/CRON2/Eventos+dos+componentes+visuais

mandat ory

options

renovabl e

resour ceType

Define uma propriedade como
preenchimento obrigatério, adicionando
contorno vermelho a propriedade quando
vazia.

Define as chaves e os valores (tanto em
inglés quanto em portugués) que serao
exibidas quando a propriedade for do tipo
lista.

Exibe o icone remover propriedade ao
lado do nome do campo e ao clicar, 0
campo sera removido dentre as
propriedades ou eventos.

OBS.: E possivel chamar novamente a
propriedade através do campo nova
propriedade.

Define qual a extensé&o de arquivo sera
utilizada.

® true: define como obrigatéria;
* fal se: define como ndo
obrigatéria.

Ex.: "mandatory": true,

Ex.: "options": [{ "key":
"default", "value_en_US":
"Default", "value_pt_BR':
"Padr ao" }],

® true:insere o icone;

® fal se: oculta o icone e é o valor
default a propriedade néao é
informada.

Ex.: "renovabl e": true,

Permite imagens do tipo jpeg, gif ou
png.

Ex.: "resourceType": "inmage
/j peg, i mage/ gi f, i mage/ png,
i mge/ svg+xm ",
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