Bloco de programacao

No Cronapp, os blocos de programagéo séo estruturas visuais que permitem arrastar e acoplar (drag-
and-drop) de modo a gerar uma estrutura loégica. Existem centenas de blocos, desde os mais simples,
como SE (i f) ou Imprime (pri nt ou consol e. | og) até blocos complexos, onde o desenvolvedor s6
precisa passar os parametros e o cédigo embutido no bloco se encarrega de fazer todo o processo,
exemplo do Enviar e-mail.

Os blocos séo gerados a partir do Blockly, tecnologia criada em 2012 pelo Google e tinha como objetivo
inicial facilitar o estudo de programagéo por criangas. O Cronapp incorporou o blockly de modo a reduzir
a curva de aprendizado ao mesmo tempo em que consegue aumentar a produtividade de usuarios
experientes. Dessa forma, o desenvolvedor praticamente ndo precisa se preocupar com a sintaxe das
linguagens e foca no que é realmente importante: a légica e regra de negécio do seu projeto.

Esse recurso esta disponivel tanto no cédigo fonte servidor, quanto no cédigo fonte cliente web e
mobile. A Figura 1 apresenta uma funcéo de bloco de programagéo Servidor e o codigo Java gerado, ja
a figura 1.1 mostra uma fungédo bloco de programacéo cliente (web ou mobile) e o cédigo Javascript
gerado.

A subaba Cédigo s¢ fica disponivel quando a op¢cdo Modo Avancado esta habilitada ou ao habilitar a
opgdo Sempre mostrar cédigo fonte na janela de preferéncias do projeto, acessivel a partir do menu
do sistema Espaco de Trabalho > Preferéncias. Para mais informagdes dessas funcionalidades,
acesse o topico "Espaco de Trabalho" na documentacgdo Tour pelo Cronapp.
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Figura 1 - Bloco servidor e o que foi gerado de c6digo Java
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Figura 1.1 - Bloco cliente e o que foi gerado de codigo Javascript

De modo resumido, citamos as principais vantagens em utilizar os blocos de programagéo no Cronapp:

Em geral, as fun¢des se tornam mais legiveis;

O processo de codificagdo é parecido tanto para back-end quanto front-end;

Menor preocupacdo com a sintaxe das linguagens;

Vocé pode criar e compartilhar, caso queira, seus proprios blocos de programacéo;

E possivel desenvolver parte do projeto usando o blockly e na outra parte codificar de forma

convencional;

® Visualize o cédigo gerado em tempo real (apenas quando o Modo Avancado ou a opgdo Sempr
e mostrar codigo fonte estiver habilitada);

® Altere o cadigo-fonte gerado.
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Contetido complementar

Além das centenas de blocos de
programagcao (servidor e clientes)
existentes no Cronapp, também é
possivel criar seus préprios blocos
customizados, acesse 0 topico e
documentagdes abaixo para mais

detalhes:
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Arquivos de desenvolvimento

O editor visual dos blocos de programacéo costuma gerar outros arquivos além do cédigo fonte. Porém,
durante o desenvolvimento s6 € necessario nos preocuparmos com 0S arquivos que possuem as
extensdes *.blockly e *.blockly.js, pois sdo eles que abrem o editor visual. Os demais arquivos séo
mantidos e atualizados automaticamente quando salvamos o contetido no editor visual (Figura 2.1).
Para visualizar as fun¢des contidas em um arquivo de bloco de programacéao, basta expandir seu
conteudo clicando no simbolo ">" localizado ao lado dos arquivos blockly. Ao fazer isso, as funcdes
serdo exibidas em ordem alfabética (destaques 1 da figura 2.1) e com um duplo clique sobre uma
dessas funcdes, € possivel abri-la no editor de blocos de programacéo.

Importante
1
Nas pastas bl ockl y (Localizagéo: L6gi cas/ ) deve conter apenas diretérios e arquivos relacionados

aos blocos, sejam eles servidores (arquivos *.blockly, *.java e *.map) ou clientes (arquivos *.blockly e *.
blockly.js).
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Figura 2.1 - Imagem editada para exibir apenas os arquivos gerados a partir do editor blockly

® Arquivos Servidor
© .blockly: abre o editor do bloco servidor e é responsavel por armazenar os blocos e
gerar o codigo fonte Java. icones do editor de bloco servidor s&o exibidos sempre em
azul.
© java: arquivo fonte Java gerado a partir do arquivo *. bl ockl y.
© .map: arquivo JSON gerado a partir do editor, é responsavel por fazer o controle dos
blocos utilizados e permitir o debug visual nos blocos servidor.
® Arquivos Mobile
o .blockly.js: abre o editor do bloco mobile e é responsavel por armazenar os blocos e
gerar o codigo fonte JavaScript. icones do editor de bloco cliente s&o exibidos sempre
em verde.
© js: arquivo fonte JavaScript gerado a partir do arquivo *. bl ockly. j s.

® Topico Criar blocos low-code
customizados

® Criando blocos cliente
customizados (mobile e web)

® Criando blocos servidor
customizados

Atualizacéo para a versdo 2.6

1
A pértir da verséo 2.6, os blocos de
programagcéo clientes (web e mobile)
funcionarédo de forma assincrona.
Assim, caso vocé tenha criado um
projeto em uma versao anterior e
migrado para a nova versao, sera
necessario atualizar os blocos de
programagcéo clientes. Nao é
necessario realizar nenhuma acéo para
projetos criados apds essa versao.

Acesse 0 tépico Blocos assincronos par
a mais detalhes.
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® Arquivos Web
o .blockly.js: abre o editor do bloco web e é responsavel por armazenar os blocos e
gerar o codigo fonte JavaScript. icones do editor de bloco cliente sdo exibidos sempre
em verde.
© js: arquivo fonte JavaScript gerado a partir do arquivo *. bl ockl y. j s.

E possivel alterar diretamente o codigo fonte Java ou JavaScript gerado pelo editor blockly, porém essas
altefacOes nédo seréo refletidas nos blocos de programagé&o. Assim, se voltar a utilizar o editor blockly, as
alteracdes feitas diretamente no codigo fonte seréo perdidas.

Para editar o codigo de forma High-Code é necessario acessar o arquivo .java ou .js gerado a partir do .
blockly ou .blockly.js.

blockly;

cronapi.#;
cronapi.rest.security.CronappSecurity;
java.util.concurrent.Callable;

iMetaData(type =

Exception {

Figura 2.3 - Codigo JavaScript gerado a partir do Blockly mobile ou web

Para mais detalhes sobre a organizag&o dos arquivos dos projetos Cronapp, acesse a documentéo Estru
tura de arquivos.

Desativando o Modo Avancado

Essa opgéo, acessivel a partir do botdo do menu do sistema (destaque 1 da figura 2.4), tem o objetivo
de facilitar o desenvolvimento no Cronapp, ocultando recursos com foco no desenvolvimento high-code.
Ao desabilitar o Modo Avancado, o contetdo da arvore de arquivos é exibido de forma simplificada, os
arquivos *. bl ockl y, *. bl ockl y.j s e *. map ficam ocultos.
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Devido a forma como o contetido é organizado e os arquivos ocultos, acessar os blocos de
programacao e suas fun¢des com o Modo Avancado desabilitado (figura 2.4) é muito mais simples que
na figura 2.1. De modo similar, para visualizar as fun¢des contidas em um arquivo de bloco de
programacéo, basta expandir seu contetido clicando no simbolo ">" localizado ao lado dos arquivos
blockly. Ao fazer isso, as fun¢des seréo exibidas em ordem alfabética e, com um duplo clique sobre uma
dessas fungoes, € possivel abri-la no editor de blocos de programagéo.
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Figura 2.4 - Arquivos blockly sendo exibidos com a opgao Modo Avangado desabilitada

Criar arquivo Blockly

Os projetos Cronapp possuem diretérios especificos para armazenar seus blocos de programacéo,
recomendamos criar subdiretérios de forma a melhorar a organizacéo dos seus arquivos fonte. Alguns
diretérios podem ser facilmente acessados a partir dos atalhos na arvore de arquivos.
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Figura 3.1 - Acesse 0 menu de contexto para criar blocos de programacao

1. Atalho bloco mobile: clique para ser direcionado para a pasta do bloco de programacao
mobile.

2. Atalho bloco servidor: clique para ser direcionado para a pasta do bloco de programacéo
servidor.

3. Atalho bloco web: clique para ser direcionado para a pasta do bloco de programagéo web.

4. Bloco de programagcéo: diretério dos blocos de programacéo servidor.



Para criar um arquivo da sua regra de negdcio, clique com no botdo "+" ao lado do diretério blockly/ (Bl
oco de progranacgdo/ servidor, mobile ou web) e selecione a opcéo Bloco de programagéao para
abrir a janela de configuragdes (Figura 3.1). Essa opcédo também é acessivel a partir do menu de
contexto do diretério.

Na primeira janela (Modelo) é possivel definir como ira trabalhar:

® Bloco de Programacéao Vazio (Low-Code): cria um arquivo blockly que abre o editor visual e
permite gerar o arquivo fonte Java ou JavaScript.

®* Novo Bloco de Programacao Java/JavaScript (High-Code): cria um arquivo Java ou
JavasScript, permitindo codificar sem o editor visual. Essa opgéo s esta disponivel no Modo
Avancado.

Apés avangar, a segunda janela exibe os campos abaixo:

®* Nome do Arquivo / Classe: nome dado a classe e a todos os arquivos gerados a partir do
editor visual:
© low-code: *. bl ockly, *.javae*. map (servidor); *. bl ockly e*. bl ockl y. s
(cliente);
© high-code: *. j ava (servidor), *. bl ockl y. j s (cliente).
®* Nome da Fungado: nome da primeira fungéo / método.

Janela de edicéo

Ap6s finalizar o passo da Figura 3.1 ou dar um duplo clique nos arquivos com extenséo * . bl ockl y ou *
. bl ockly. | s, serd aberta a janela de edi¢&o dos blocos de programacé&o. Na Figura 4.1 descrevemos
suas partes.
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Figura 4.1 - Detalhes da janela do Bloco de programacéao

1. Abado editor visual: a cor do icone identifica o tipo de bloco - azul para servidor e verde para
cliente. A extenséo do arquivo sera exibida apenas no Modo Avancado.

2. indice de funcgao: alterna entre os métodos ou fungdes dessa classe. ao clicar na caixa de
selecéo, as funcdes desse arquivo serdo listadas em ordem alfabética.

3. Configurag6es do arquivo blockly: define algumas configuracdes para todas as fungées
desse arquivo, veja mais detalhes abaixo.

4. Categorias: lista das categorias de blocos de programacao;

a. Categoria Procurar: essa categoria possui um campo de busca que filtra todos os
blocos de todas as categorias presentes no editor.

5. Selecé&o de blocos: exibe todos os blocos de uma categoria;

a. Campo de busca: esse campo esté presente na maioria das categorias e filtra por
todos os blocos contidos na categoria selecionada.

6. Funcdo: fungdo (vazia) que espera receber os blocos.

7. Acgdes (de cima para baixo): centralizar a fungéo, zoom in, zoom out e excluir um bloco de
programac&o ao arrasta-lo para cima da lixeira (equivalente a apertar o botéo delete).

8. Exibe func¢ao: exibe a fungdo em modo visual ou o cédigo fonte gerado. A subaba C6digo sé
esta disponivel no Modo Avancado ou ao habilitar a opgao "Sempre mostrar codigo fonte" na
janela de preferéncias do projeto, acessivel a partir do menu do sistema Espaco de Trabalho >
Preferéncias (veja o topico "Espacgo de Trabalho" na documentacéo Tour pelo Cronapp).

9. Ocultar/Exibir Categorias: por padrdo, o icone é exibido com a seta apontando para a
esquerda, sinalizando que ao clicar fard com que as categorias de blocos de programagéo
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figuem ocultas. Quando estéo ocultas, o sentido da seta muda, indicando que ao clicar, as
categorias serdo exibidas novamente.

Funcbes

Cada arquivo blockly pode conter diversas fungdes. Para isso, acesse o menu de categorias lateral Fun
¢des e arraste para o centro da janela uma das duas opg¢6es do bloco Para (Figura 4.2): sem retorno
(primeira opg¢éo) ou com retorno (segunda opgéo).

Perceba, no destaque 1 da figura 4.2, que no menu lateral Funcdes é possivel encontrar e arrastar os
blocos das fungdes criadas nesse arquivo. Para alternar entre as fungdes do bloco, use a caixa de
selecéo no topo da janela (destaque 2). Ao clicar nessa caixa, as funcdes desse arquivo seréo listadas
em ordem alfabética, facilitando a navegacéo e selecé@o da funcéo desejada.

Para chamar funcdes de outras classes, utilize os blocos Chamar bloco servidor assincrono, Chamar
Bloco (com retorno) e Chamar Bloco (sem retorno) no lado cliente ou Chamar Bloco (com retorno) e Cha
mar bloco (sem retorno) no lado servidor.
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Figura 4.2 - Criando outra funcéo dentro do bloco de programacéo

Estrutura das funcgdes

Na Figura 4.3 vemos um pequeno exemplo de fungdo (AddPronomeTratamento) que possui 0 seguinte
algoritmo:

® Recebe o nome do usuério por parametro (nomeUsuario),

® Concatena em uma variavel de nome var o termo "Sr.(a) " mais o0 nome do usuério recebido via
parametro,

® |mprime no terminal o valor da variavel var,

® O conteldo da variavel var alimenta o retorno da fungao.

B
AddPronomeTratamento

| DR @
para /dPronomeTratamento BT UETET0Y

Varidveis

I FungBes definir (D paral | )] ciartedocom - ¢ EXED ? (5]

Arquive
Autenticacdo ir m

Banco de Dados

retoma

Conversdo @

Data e Hora
Email

Figura 4.3 - Exemplo de funcéo

1. Parametros: abre uma janela para adicionar ou remover parametros de entrada da funcéo.

2. Comentério: adiciona um comentério para descrever a fungdo. Veja mais detalhes no tépico Co
mentarios.

3. Nome: altera 0 nome da funcgéo de bloco de programac&o. E possivel, porém, néo
recomendamos inserir nomes com espacos ou acentos. Acesse o tépico "Padres para nomes"
do nosso Manual de Boas Praticas.

4. Parametros: lista de parametros dessa fungéo de bloco de programacao.
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5. Saliéncia abaixo ou interna em um bloco: equivale a uma nova linha em uma programacéo
textual.

6. Abertura lateral: recebe parametros, retorno de uma fungéo ou atribuicéo através do encaixe
de um bloco.
Encaixe lateral: passa parametros, retorno para uma funcéo ou uma atribuicéo através do
encaixe de um bloco.

7. retorna: area do retorno dessa fungédo do bloco de programacéo.

Parametros

O icone engrenagem (destaque 1 da figura 4.4) nos blocos de fun¢des (Para) abre uma janela onde é
possivel arrastar para adicionar ou remover os parametros de entrada. Ap6s adicionar os parametros a
fungdo, vocé os encontrara na categoria Variaveis do menu lateral (destaque 3).

Os blocos nome de entrada também possuem icones de configuracéo (destaque 2), clique para abrir a
janela que configura o tipo do parametro. Para mais detalhes, acesse Variavel.
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Figura 4.4 - Passando Parametro para uma fungao

Parametros e entidades

Ao passar uma entidade (objeto) para um bloco como parametro, ela é passada por referéncia e ndo por
valor. O que significa que caso o parametro (objeto) seja alterado na fungdo chamada, o objeto sera
modificado em todas as fungdes.

No exemplo abaixo, a funcdo ParametroReferencia (Figura 4.6) alimenta uma entidade User na
variavel "user", imprime no console o campo e-mail desse objeto, em seguida, chama fung¢éo AlterarEm
ail passando por parametro a variavel "user" e, ao final, imprime novamente o mesmo campo e-mail,
porém agora o contetido do campo esté diferente pois foi alterado na funcéo AlterarEmail.
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Figura 4.4.1 - Utilizando parametro com entidade para alterar um campo na entidade

Observagéo

1
Esse exemplo funciona apenas com entidades (objetos). Se for passado um texto ou nimero, sera
passado como valor e ndo como referéncia.

Propriedades do Blockly
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Cada arquivo *. bl ockl y ou *. bl ockl y. j s possui uma janela de propriedades que pode ser
acessada através do icone "engrenagem" no lado direito/superior da aba (seta das figuras 4.5 e 4.6). As
configuracdes dessa janela irdo afetar todas as fungdes contidas nesse arquivo.

Uma das propriedades mais importante dessas janelas é o campo Formuléario de Referéncia, que
permite que os blocos reconhecam os componentes visuais da pagina referenciada.

Veremos a diferenga entre as propriedades dos blocos cliente e servidor.

Cliente

Janela com as propriedades do editor de bloco de programagcéo cliente.

P ——
Nome Bloco

Bloco

Categoria
Link para Ajuda

Formuldrio de Referéncia L}

% Cancelar

Figura 4.5 - Propriedades do bloco de programacéo cliente

® Nome: nome do arquivo *. bl ockl y.js.

® Descricao: descrigdo do arquivo *. bl ockly. js.

® Exibir como Fungéo: ao selecionar esta op¢éo, todas as fun¢des contidas neste arquivo *.
blockly.js seréo apresentadas na lista de categorias do editor de blocos desse projeto,
juntamente com os blocos padrdes do Cronapp. Os campos com destaque 1 da figura 4.5 s6
serdo exibidos quando essa opcao estiver marcada. Veja mais detalhes no topico Criar blocos
low-code customizados.

® Multilayer: (disponivel ap6s habilitar a opcéo "Exibir como Fungéo") ao selecionar esta opgéo,
todas as fungdes contidas neste arquivo estardo disponiveis no editor de blocos, tanto no
cliente (web e mobile) quanto no servidor. Desmarque-a para exibir apenas no editor de blocos
do cliente (web e mobile).

® Categoria: (disponivel apés habilitar a opgéo "Exibir como Funcéo") selecione a categoria em
gue os blocos seréo exibidos ou digite 0 nome de uma nova categoria.

® Link de Ajuda: (disponivel ap6s habilitar a opgéo "Exibir como Fungéo") informe um enderego
com a documentacao das fungdes de bloco.

® Formulario de Referéncia: vincula o *. bl ockl y. j s a uma pagina web ou tela mobile
(view). O caminho da tela/pagina exibido nesse campo varia a depender de como a opgdo Modo
Avancado esteja configurado.

Servidor

Janela com as propriedades do editor de bloco de programagcao servidor.
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2 Propriedades do bioco de programacio
Nome Bloco

Bloco

Categoria
Link para Ajuda
Tempo limite 300

Intema

Formulério de Referéncia

quranca Pemitir Inserir - Autenticado | Permitir Obler - Autenticado | Permitir Executar - A

Execugio sincrona?

ibir no Bpmn
Audtoria em Log
Expor Swagger
Exportar Biblioleca
Endereco REST
MinhaFuncao  GET v fapilcronapilrest/Bloco:MinhaFuncao Todos v (& )(=r)(D

IapilcronapiirestiBioco:Soma Totos v (@ )(ma)(
® OGO

¥ Salvar X Cancelar

Figura 4.6 - Propriedades do bloco de programagéo Servidor

Nome: nome do bloco.

Descricéo: descri¢@o sobre o bloco.

Exibir como Fung¢dao: ao selecionar esta opcao, todas as fungdes contidas neste arquivo *.
blockly serao apresentadas na lista de categorias do editor de blocos servidor desse projeto,
juntamente com os blocos padrdes do Cronapp. Os campos com destaque "a" da figura 4.6 s6
serdo exibidos quando essa opcao estiver marcada. Veja mais detalhes no topico Criar blocos
low-code customizados.

Categoria: (disponivel apés habilitar a opgéo "Exibir como Fungéo") selecione a categoria em
gue os blocos serdo exibidos ou digite 0 nome de uma nova categoria.

Link de Ajuda: (disponivel apds habilitar a opgdo "Exibir como Fun¢éo”) informe um endereco
com a documentacao das funcgdes de bloco.

Tempo limite: este parametro representa o limite, em segundos, para a concluséo da
execucgdo. Uma vez atingido esse limite, a agao € encerrada.

E importante observar que esse periodo também ¢ influenciado pelo campo "Tempo limite para
o] nceador de carga" nas configuracdes da aplicacéo dos Servicos de Cloud. Assim, se 0s
2 campos estiverem configurados com tempos diferentes, a execugao ira parar a partir do
campo que possuir o0 menor tempo.

Tipo: define como a estrutura de requisices REST ser4 montada:

© Interna: permite a personalizagédo dos campos da area "Endereco REST"

O Externa: mantém compatibilidade com projetos antigos e nao permite alteragées nos
campos da area "Endereco REST".

Disponibilizar como SOAP: gera uma API do tipo SOAP. Para saber mais, acesse Disponibiliz
ando Web Service SOAP.

Enderego SOAP: endereco do WSDL do servico SOAP.

Formulario de Referéncia: vincula o *. bl ockl y a uma pagina web ou tela mobile (view). O
caminho da tela/pagina exibido nesse campo varia a depender de como a opc¢éo Modo
Avancado esteja configurado.

Seguranca: abre outra janela que nos permite dar autorizagdo de CRUD e Execugao a
diferentes permissionaveis.

Execucdo sincrona?: define se a execucdo das fungdes sera de forma sincrona ou assincrona.
Exibir no Bpmn: torna o bloco disponivel para o plugin Cronapp BPM. Essa opc¢éo € restrita
para alguns planos.

Auditoria em Log: gera histérico de chamada das fungdes desse bloco. Para saber mais,
acesse Log de Auditoria. Essa opgao é restrita para alguns planos.

Expor Swagger: exibe os endpoints gerados a partir das fungdes contidas no bloco de
programagcao (arquivo blockly) na pagina do Swagger, veja mais detalhes em Swagger -
OpenAPI.

Exportar Biblioteca: ao selecionar essa opg¢éo, sera possivel exportar todas as fungdes
contidas no blockly via biblioteca.

Endereco REST: exibe e permite configurar as URIs do servico REST de cada funcéo dentro
do blockly.

Colunas:

1. Nome da fungédo: nomes das func¢des contidas no blockly.

2. Verbos HTTP: especifica os tipos de operagfes que podem ser realizadas em uma
comunicagao cliente-servidor usando o protocolo HTTP. Consulte a documentacao
oficial para mais detalhes de cada tipo. Séo eles:

o GET.
© HEAD.
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POST.

PUT.

PATCH.

DELETE.

OPTIONS.

© TRACE.

3. Endereco REST: exibe as URIs do servico REST de cada funcéo dentro do blockly.
Esse endereco sera concatenado com o dominio do sistema e assim sera obtido o
endereco completo. Para saber mais, acesse Disponibilizando Web Service REST.

4. Media type: especifica o formato dos dados enviados e recebidos em uma requisi¢éo.
Sé&o baseados nos tipos disponiveis no Spring Framework, consulte a documentacéo
oficial para mais informagdes de cada tipo. Sao eles:

© Atom.

CBOR.

Event Stream.

Form (URL Encoded).

HTML.

Imagem GIP.

Imagem JPEG.

Imagem PNG.

Json.

Markdown.

Multipart (Form).

Multipart (Mixed).

Multipart (Related).

NDJSON.

Octet-Stream.

Pdf.

Problem (JSON).

Problem (XML).

RSS (XML).

Stream (JSON).

Texto.

Todos.

XHTML.

o XML.

5. Seguranca: permite dar autorizacdo de CRUD e execucéo aos permissionaveis do
sistema. A seguranca definida no arquivo blockly tem prioridade sobre a segurancga de
cada funcéo.

6. Configurar enderegco REST: permite personalizar o endereco REST da fungéo. E
necessario manter a rota inicial ao mudar o endereco, ficando "/ api / cr onapi / r est
/ <novo- val or >". Exemplo: "/ api / cr onapi / rest/ cal cul ador a".

O O O O O

O 0O 0O 0O O 0O 00O 0O O0OO0OO0OO0OO0OO0OO0OO0OO0OO0OO0 O0OO0

Sua estrutura deve seguir algumas convencdes da tecnologia Spring, veja mais
des nas documentagdes oficiais (documentagaol e documentacéo2).

Caso a funcéo necessite de parametros de entrada, é necessario configura-los.

Acesse o topico "Parametros da funcédo" da Variavel.

7. Redefinir endereco REST: redefine o endereco alterado pelo usuario no campo
“Configurar Endereco REST".

Ordem de execucao

Da mesma forma que ocorre com a programacao textual, nas fun¢ées de bloco de programagao a
execucgdo ocorre chamando os blocos em uma pilha de execugéo da esquerda para direita, retorna a
pilha (destaque 1 da figura 4.7) e em seguida passa para a proxima linha (2 da figura 4.7).


https://docs.cronapp.io/display/CRON2/Disponibilizando+Web+Service+REST
https://en.wikipedia.org/wiki/Media_type
https://docs.spring.io/spring-framework/docs/current/javadoc-api/org/springframework/http/MediaType.html
https://docs.spring.io/spring-framework/docs/current/javadoc-api/org/springframework/http/MediaType.html
https://docs.spring.io/spring-framework/reference/web/webmvc/mvc-controller/ann-requestmapping.html
https://docs.spring.io/spring-framework/docs/3.0.x/reference/mvc.html#mvc-ann-requestmapping-uri-templates
https://docs.cronapp.io/pages/viewpage.action?pageId=176657552

ERON 2] Obtertormacoes <_

[ E T saldoCarteira - BETC) Obter endereco

Diretdrio * (0] aiartexto com | Pasta da aplicacio

L fcarteiras LG

Nome do arquivo  Obter valor do campo
o e ©
Rede (2]
definir (EFEETE I para /1, Obter endereco

Diretdrio * (%) aiartextocom  Pasta da aplicacio
= &
Nome do arquivo  Obter valor do campo
Campo L]
Alterar valor do campo
Campo L]
Valor
Alterar valor do campo
Campo s
Valor  Converter para texto
Conteiido
Alterar valor do campo
Campo 5
Valor © (2] converte para Double (- -]
Conteido  Converter para texto

[l <aldoCarteira -

Figura 4.7 - Exemplo de funcéo e como ocorre sua execugéo

Debug Visual

O processo de depuracéo (debug ou debugging) permite encontrar erros de sintaxe ou légica no cédigo
fonte durante a execucéo da aplicagdo. Esse procedimento pode ser feito de forma tradicional (ver docu
mentagao) ou através do Debug visual, onde é possivel definir os breakpoints diretamente no bloco que
deseja analisar. Atualmente essa funcionalidade s6 esta disponivel para os blocos do tipo servidor.

Para que a depuragéo funcione, é necessario executar 0s passos abaixo:

Projeto v Equipe o de Trabalho ~  Ajuda
VerificaNumeroPrimo

I Procmr
Varidvels —

| Funcies (8] (2] (8) Y orimo - |
LErD definic (TSR para (o) e EEEEN O )
Autenticacio T
Banco de Dados: e vara ol 0
Conversio
Data e Hora imprime (2] ciartedo com  (ETIETNED
Email
Express30 Regular

Formuldrio

< W
int
meroPrimo(Var numers) : void

Figura 4.8 - Debug Visual em execugdo com a aba Console do depurador aberta

1. Clique no botéo verde Play (ndo exibido na imagem) para executar o projeto em modo Debug e
aguarde até exibir os botdes Stop e Abrir Navegador.
2. Adicione uma breakpoint em algum bloco;
3. Assim que a aplicacdo executar a funcdo que possui o breckpoint, utilize os botes de controle
para executar bloco a bloco:
® Prosseguir execucdo: executa a aplicagdo normalmente, ignorando os breakpoints;
® Préximo passo: segue para a préxima linha do cédigo, mas ndo entra no método se
houver;
® Entrar: segue para a proxima linha do c6digo e entra no método;
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® Sair: caso esteja dentro de método, clicando em sair, vocé segue para a primeira linha
de codigo que fica fora do método.
4. Utilize as abas Visualizacéo / Cédigo para alterar entre a programacéo visual e o c6digo;
5. Use a aba inferior Console do Depurador para imprimir contelido, erros, excecdes e inserir
comandos:
® Veremos mais abaixo como as demais abas também séo uteis.

Breakpoints

Breakpoints sdo pontos de parada para verificar o estado atual da aplicagdo ou acompanhar o contetido
de uma determinada variavel.

Para adicionar um ponto de interrupgdo em um bloco, clique com o bot&o direito do mouse em cima do
bloco e selecione a opgdo Adicionar Ponto de Interrupgao (Figura 4.9), apés isso vocé vera um icone
em formato de inserto (bug) representando um ponto de interrup¢ao no bloco selecionado (destaque 2
da figura 4.8).

Para retirar o breakpoint, abra novamente o menu de contexto do bloco com o icone bug e selecione a
opc&o Remover ponto de interrupcéo.

umeroPrimo

Procurar

T 8 e VerificarlumeroPrimo

FuncBes se | [8)

Ar
Lol faca definir para

Autenticacio Adicienar comentdrio

Banco de Dados sendo definir para Adicionar ponto de jnterrupgéo

Conversio Colapsar Bloca

Data e Hora imprime (%) criar texto com
Email

Deletar bloco

Desabilitar bloco
Express3o Regular Duplicar

Formuldrio Ajuda

B PILHADECHAMADA

Figura 4.9 - Adicionando ponto de interrupgéo ao bloco

Selecione a aba inferior "Breakpoint" para exibir as fun¢@es e as linhas onde estéo inseridos os pontos
de parada:

1. Alguns blocos néo permitem o breakpoint, nesse caso eles seréo exibidos em uma cor escura e
o circulo na sua frente ndo estard em vermelho.

2. Ja os blocos com a tonalidade mais clara e que possuem um circulo vermelho na frente seréo
pausados, clique sobre ele para destacar o bloco que o representa.

Arquivo Java

Da mesma forma que o bloco de programagao fica em destaque quando o cédigo esta pausado, no
arquivo Java a linha analisada fica em amarelo. A medida que usamos os botGes de controle (1 da figura
4.10), os préximos blocos ou linhas seréo destacados.

Os pontos vermelhos antes do nimero da linha representam os breakpoints, assim como na aba inferior
de mesmo nome (Figura 4.9).



ObjectAsString());

B FILHADE CHAMADA

Figura 4.10 - O destaque em amarelo representa a linha atualmente em depuracéao

A figura 4.10 mostra a aba inferior Variaveis habilitada, nela s&o exibidas todas as variaveis da fungcéo
em execugdo. Clique no icone "triangulo” (destaque 2) antes do nome da variavel para expandir suas
informacgdes.

Arquivo map

Ao alterar da aba Visualizagéo para Cédigo (destaque 1 da figura 4.11) sera possivel visualizar o
cadigo Java gerado pelo editor de blocos. Note que na maioria das linhas existe um comentario (em
roxo) informando sour ceMappi ngStart + cédi go hash, ele representa o identificador do bloco,
necessario para 0 mapeamento dos blocos durante o Debug visual.

jova
erificauneroPrino(Var numero) Exception {
callablecVar>() {
te var resultado - Var.VAR_NULL;

public Var call() t xception {

cronapi.math.Operations. isPrime(n
resultado -

Var.valueOf(" &

resultado -
Var.valueof(

System_out. print1n(
Tnaner

Figura 4.11 - Na aba Codigo (inferior) € possivel visualizar o cédigo Java e o ID dos blocos

Os identificadores dos blocos de programacéao sao utilizados apenas para controle interno no Cronapp e
ndo sao adicionados no arquivo fonte Java, como podemos ver na figura 4.10, sdo exibidos apenas na
aba Cédigo (1 da figura 4.11) do editor de blocos. Os identificadores séo referenciados no arquivo *.
map, arquivo que é gerado automaticamente ao criar um arquivo *. bl ockl y e possui uma lista de
objetos que mapeia o ID do bloco com sua respectiva linha do cédigo Java (Figura 4.12).



Figura 4.12 - Arquivo .map mapeia o Id dos blocos com o nimero da linha no cédigo Java

Nomenclatura

Se vocé ainda estiver um pouco confuso com os termos "blocos" ou "fungao de blocos", tentaremos
sanar nesse tépico.

1.

= D Pojeto v Equipe - paco de Trabalho

Procurar
Varidveis

Fungfes
Conversdo

Data e hora
Express3o Regular
Formurio

Grifico

Jeon

Lagos

Listas

Ligica

Matemdtica
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Criar Série

Ajuda
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Dados
Opces.
(&) Criar gréfico
b7}
Tipo de gréfico
Legenda
Opcbes
Série(s) do gréfico

0l mundo!

retoma

Figura 4.13 - Defini¢&o dos termos usados nos blocos de programagé&o

Diretorio dos blocos de programagao: diretério onde sdo armazenados os blocos de

programacao;

"blockly";

. Arquivos de bloco de programacéo: também chamado de "arquivos de bloco", "bloco" ou

Blocos: cada uma das estruturas do menu lateral representa uma fungéo, e como qualquer
funcéo, pode possuir parametros de entrada e conter ou nao retorno. Quando usamos essas
estruturas para montar fun¢des de blocos de programacgéo no editor de blockly, costumamos

chamar apenas de "bloco";

Funcéo de bloco de programacéao: bloco responsavel por criar fungdes de bloco de
programacao. Essas fungdes também séo listadas na arvore de arquivos (destaque 4 da figura
4.13) ao expandir os arquivos *. bl ockl y (destaque 2).

Menu de contexto

A quantidade de itens exibido no menu de contexto ird variar com o tipo e o status atual do bloco
selecionado. Mostraremos abaixo todas as opgoes disponiveis.



(] VerificarNumeroPrimo

I>» Adicionar Favorito
Adicionar comentério
Adicionar comentario no retorno
Adicionar ponto de interrupcao
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Destacar 13 blocos
Duplicar
Remover retorno
Ajuda

Figura 4.14 - Menu de contexto do bloco de programagéo

Favoritos

Quando um bloco é adicionado aos favoritos, ele aparecera na categoria Favoritos (destaque 1 da
figura abaixo) com uma estrela amarela ao lado, gerando uma lista com os blocos mais utilizados
durante o desenvolvimento. Para remover o bloco dessa categoria, basta acessar o menu de contexto
do bloco (dentro ou fora da categoria Favoritos) e selecionar a opgéo "Remover Favoritos" (figura 4.15).
Os blocos favoritados séo vinculados ao workspace do usuério, logo, a lista de blocos favoritos sera
igual para todos os projetos do mesmo usuario.

Os blocos Cliente (web e mobile) e Servidor sé@o diferentes, ou seja, um bloco adicionado aos favoritos
doftipo Cliente, ndo ira aparecer no Servidor e vice-versa.
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Grafico
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Figura 4.15 - Remocao de um bloco da categoria Favoritos

Comentarios

Adiciona o icone "?" no bloco de programagcao, ao clicar, um baléo é exibido para inserir um comentario
sobre o bloco no cédigo fonte.

Pa'(rg)adicionar comentarios visiveis a partir da fungéo de bloco, utilize o bloco Comentéario (Servidor e Cl
ienie

A figura 4.16 apresenta os locais onde € possivel adicionar comentarios, ja a figura 4.17 aponta onde
esses comentarios séo refletidos no cédigo gerado pela funcéo. Esse recurso funciona de forma similar
para os blocos clientes (JavaScript) e servidor (Java).
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Figura 4.17 - Locais no c6digo onde sédo exibidos os comentéarios

1. Parametro da fungao: permite descrever o que serd passado como argumento em cada
parametro da fungdo. Caso a fungéo esteja com a propriedade Exibir como Fungao habilitada,
esse comentario serd usado para renomear e descrever o parametro. Utilize o caractere dois
pontos ":" para separar 0 nome e a descrigao.

Ex: "Novo nome do param: Descri¢cdo do parametro.”

2. Descricao da fungdo: comentario para descrever o objetivo da fungdo. Caso a fungao esteja
com a propriedade Exibir como Func¢é&o habilitada, esse comentéario seré usado para renomear
o bloco e descrever a funcao. Utilize o caractere dois pontos ":" para separar o nome e a
descricao.

Ex: "Novo nome do bloco: Descrigdo do bloco."

3. Blocos dentro da funcéo: permite comentar sobre um bloco em especifico dentro da funcéo
ou um grupo de blocos.

4. Retorno da funcao: descrigdo sobre o que sera retornado pela fungéo. Esse recurso sé estara
disponivel para funcdes com retorno.

Ponto de interrupcéao

As opcdes Adicionar e Remover ponto de interrupg¢ao permite incluir ou retirar breakpoints para
utilizar o Debug visual, o icone bug sera exibido sobre o bloco selecionado.

Com breakpoint. <]

Sem breakpoint. (%}

Figura 4.18 - Blocos com e sem breakpoint

Colapsar e expandir



Permite comprimir o bloco selecionado e todos os blocos acoplados a ele. Apés colapsar, acesse
novamente o menu de contexto do bloco comprimido para exibir a opcao Expandir bloco. Essa opg¢éo
também é acionada ao dar um duplo clique sobre bloco.

O colapsar de blocos néo interferem em nada no algoritmo, apenas reduz o tamanho dos blocos na
fungdo, melhorando a sua legibilidade.

Funcao

faca imprime Habilitado

se falso faca imprime ™ Des...

Figura 4.19 - A funcéo possui 2 blocos "se", um colapsado e o outro néo

Criar bloco

Essa opgéo esta disponivel nos menus de contextos dos blocos de fungéo ou blocos de variaveis
(acesse o topico "Obter bloco complementar” em Variavel).

Nos blocos de funcéo é possivel criar um bloco que executa o préprio bloco ou criar um bloco de
variavel com o parametro da fungédo. A chamada da funcéo também pode ser obtida na categoria Funcd
es, ja as variaveis de parametros também podem ser obtidas a partir da categoria Variaveis (destaque 4
da figura 4.1).

e ConverterLogica
definir BEETHES I
|’\\» Adicionar comentario
Adicionar comentario no retomo
Adicionar ponto de interrupcio
Colapsar Bloco
Criar "ConverterLogica”
Criar "obter param”
Deletar 5 blocos
Desabilitar bloco

Destacar 5 blocos

Duplicar

Remover Favorito
Remover retorno
Ajuda

Figura 4.20 - Gerando blocos de chamada da funcéo e dos paradmetros da funcéo

Deletar

Deleta o bloco selecionado e todos os blocos acoplados a ele. Se existir blocos acoplados, o0 menu de
contexto exibird a quantidade de blocos que serdo excluidos.
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Adicionar comentario
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Colapsar Bloco
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Desabilitar bloco
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Ajuda

Figura 4.21 - A opgéo Deletar apaga todos os blocos acoplados a ele

Habilitar e desabilitar

Blocos desabilitados néo s&o executados ao rodar a aplicagao. Ficam disponiveis, porém desabilitados
no arquivo . bl ockl y e ndo séo gerados no cddigo fonte.

Funcao

imprime Hazbilitado

falso - |
imprime €€ ” (g

Figura 4.22 - O segundo bloco "se" néo sera visualizado no cédigo fonte

Destacar

Essa opgéo desencaixa o bloco selecionado e todos os blocos acoplados a ele. Equivalente a
pressionar a tecla CTRL, clicar sobre um bloco e arrastar.

Funcao

Primeira impress3o. (%]

Terceira impress3o. (%]
Segunda impress3o. (%]

Figura 4.23 - Retira o bloco selecionado da sequéncia

Duplicar

Faz uma copia do bloco selecionado e todos os blocos acoplados a ele.

B e Funcao
(o

-
rdadeiro -

Vel

imprime duplicado (%]

Figura 4.24 - Duplicagéo do bloco "se"



Adicionar ou Remover retorno

Essa opg¢éo esta disponivel para os blocos de fungdo, com ou sem retorno. Ela permite que, apos a
criacdo de uma funcao, seja possivel adicionar ou remover o encaixe de retorno da funcéo. Na figura
4.25, a funcdo Executar foi criada com retorno e, apds clicar na opcdo Remover retorno, do menu de
contexto, o retorno da funcéo é removido (Figura 4.26) e o bloco de chamada na categoria Funcées tam
bém é alterado (destaque 1 da Figura 4.26).

Procurar

\aiivae (])(>) faca algo (o] Executar

— Old mundo! @
faga a X

Arquivo a8 ekl Adicionar Favorito

Autenticacio Adicionar comentério

Banco de Dados Adicionar comentario no retomo

Conversso Adicionar ponto de interrupgio

Data e Hora Colapsar Bloco

Deprecado Criar “Executar”
Deletar 3 blocos
Desabilitar bloco
Destacar 3 blocos

Formulrio Duplicar

Gréfico Remover retorno
Ajuda b

Figura 4.25 - Bloco fungédo com retorno

"

Procurar
(a7 faca algo S

Varidveis

Favoritos mundo!
(2]

Arquivo faca algo
Autenticacio
Banco de Da

Conve

Deprediado

Expresso Regular

Figura 4.26 - Bloco fun¢éo sem retorno

Entradas externas x incorporada

Essa opgéo permite alterar o formato do bloco de programacao, possibilitando melhorar a legibilidade da
funcéo. A opgdo Entrada externa exibe seus parametros na vertical, enquanto a opgao Incorporada
exibe os parametros na horizontal.

Funcao

name varNome ~

email
name varNome - JECLE] paramEmail -

Figura 4.27 - Os 2 blocos "inserir" possuem o mesmo comportamento

Retorno

Essa opcéo s6 estéa disponivel para alguns blocos que possuem retorno. Ela permite executar a fungéo
e ignorar o seu retorno. Na figura abaixo, os 2 blocos Imprimir realizam a mesma acéo, porém o
segundo nao retorna nada.



B O Funcao
definir [0 para

Adicionar comentario
Adicionar ponto de interrupcio
Colapsar Bloco

Deletar 2 blocos

Desabilitar bloco

Duplicar

Entradas incorporadas
Retorno : Sim L\\,

Ajuda

Figura 4.28 - O menu de contexto informa se o bloco exibe ou n&o o retorno

Ajuda

Abre uma nova guia no seu navegador com a documentacéo do bloco selecionado.

Desfazer e Refazer

Essas op¢Oes somente serdo exibidas ao clicar na area de trabalho do editor de bloco (fundo preto
pontilhado). Elas equivalem a utilizar os botées CTRL + Ze CTRL + Y, desfazendo uma agéo e
refazendo em seguida.

L\\, Colapsar Bloco

Deletar 23 blocos

Desfazar

Limpar blocos

Refazer

Figura 4.29 - Opcdes Desfazer e Refazer

Limpar blocos

Essa opgéo s6 seré exibida ao clicar na area de trabalho do editor de bloco (fundo preto pontilhado). Ao
selecionar, todos os blocos que estiverem desacoplados fora da funcdo seréo alinhados.

B ConverterLogica

LlZid resultado -~ EiEle] Para lagico
Conteido  (FEEID

Colapsar Bloco
Deletar 26 blocos

Desfazer

Limpar blocos L\\,




Figura 4.30 - Opc¢éao para organizar blocos espalhados

Informacoes

Neste topico mostraremos algumas dicas e informacdes para ajudar em sua produtividade enquanto
trabalha no editor de blocos.

Ajuda

Para obter uma breve descrigdo do bloco antes de seleciona-lo, repouse o cursor do mouse sobre ele
para estender uma aba com as seguintes informagoes:

Blocoblockly

addPronomeTralamento

I oo -
Varidvels Se faga
I runcees Descricio:
Se um valor for verdadeiro, ent3o realize algumas
L instructes.

Autenticacio

Ajuda:
Banco de Dados https://docs.cronapp.io/display/CRON2/controls if

Convers3o
Data e Hora
Email

Expressdo Regular

Formulzrio
Grafico
Json
Lagos
Listas
Légica

Codigo

Figura 5.1 - Menu estendido com a descri¢cdo do bloco selecionado

* Nome;
® Descrigdo: breve descri¢éo do bloco selecionado;
® Ajuda: link para a documentagao do bloco.

Deixe o cursor do mouse parado sobre um bloco na area de edicdo para exibir sua descricdo em um toolt
ip.

[ T
addPronome Tratamento
1 Procuar
Varisveis
I Funcoes
Arquivo

LE'cN addPronomeTratamento

Autenticacao

s do D
Conversdo

Data e Hora

Email

Expressdo Regular

Formulario

Gréfico

Codigo

Figura 5.2 - Tooltip de descri¢céo do bloco

icone engrenagem

Diversos blocos possuem esse icone, ao clicar, uma janela é aberta para permitir realizar alguma
configuragéo no bloco selecionado. O contelido da janela varia com o tipo de bloco selecionado.



=

'» Configurar Bloco de Programaido

[E MODO - INSERGAO

Entidade m . TipO = Movo Campo

Modo de Consulta  Tabela

Cancelar

Figura 5.3 - icone engrenagem do bloco Inserir (Banco de dados)

Desacoplamento de blocos

Se uma funcdo possui uma sequéncia de blocos empilhados e vocé arrasta um dos blocos do meio,
todos os blocos abaixo do selecionado seréo arrastados juntos. Porém, ao realizar a mesma ag&do com o
botdo CTRL ou ALT pressionado, somente o bloco selecionado sera desacoplado.

Na primeira parte da figura abaixo (direita), o bloco inserir foi arrastado e o bloco Imprimir foi removido
junto, ja no lado esquerdo da mesma figura, o bloco Inserir foi arrastado com o botdo CTRL
pressionado, e somente ele foi desacoplado.

Funcao Funcao

definir para # &G (o] definir para b EEEE (o)

Figura 5.4 - Desacoplamento de blocos intermediarios

Outros parametros

Alguns blocos possuem parametros com caracteristicas diferentes da maioria dos blocos, veremos aqui
algumas delas.

Comandos

Blocos com esse tipo de parametro permitem adicionar trechos de blocos (codigos) para serem
executados junto com a fungdo chamada.

Na figura abaixo vemos que primeiro parametro (destaque 1 da figura 5.5) do bloco Agendar Execucéo
permite adicionar uma sequéncia de outros blocos.

Agendar Execucdo
é vazio? Parimetro

imprime Sem contetido. (<]

Tempo Inidal

Tempo para Atualizacio

Unidade de Tempo



https://docs.cronapp.io/pages/viewpage.action?pageId=145490544

Figura 5.5 - Parametro de comandos

Caixa de selecéo

Alguns blocos possuem op¢des limitadas para um parametro, nesses casos € exibido uma caixa de
selegdo com as opgdes possiveis.

primeiro -
nO

n° a partir do final

primeiro
ultimo

aleatdrio

Figura 5.6 - Parametro com limite de opcdes

Gerador de documentacao

O Cronapp possui uma funcionalidade para Gerar documentagéo dos recursos desenvolvidos na
plataforma, dentre elas, os blocos de programagdes Servidor e Cliente. Essas documentagdes dos
blocos sdo gerados a partir de tags nos comentarios adicionadas no cédigo fonte dos blocos de
programacao. Por padrdo, vocé ndo precisa se preocupar com as tags se estiver desenvolvendo em Low
code, pois sdo geradas automaticamente, mas caso precise, ao ativar o Modo Avancado, podera
também incluir as tags do javadoc (para Servidor) e jsdoc (para cliente) no modo High code. Abaixo
(Destaque da figura 5.7), segue um exemplo da inser¢éo de uma tag no cédigo de um bloco servidor.

blockly;
cronapi.+;
cronapi.rest.security.CronappSecurity;
java.util.concurrent. Callable;

iMetabata(type =

Figura 5.7- Inserindo tag javadoc na doc do bloco Servidor

Exemplo tags Servidor:

Exemplo Tags Servidor

@Gee
@ hr ows

Exemplo tags Cliente:

Exemplo Tags Servidor

@ee
@l obal
@ npl enment s

Blocos assincronos


https://docs.cronapp.io/pages/viewpage.action?pageId=204833138
https://docs.cronapp.io/display/CRON2/Estrutura+de+arquivos
https://docs.oracle.com/javase/8/docs/technotes/tools/windows/javadoc.html#CHDFDACB
https://jsdoc.app/
https://docs.oracle.com/javase/8/docs/technotes/tools/windows/javadoc.html#CHDFDACB
https://jsdoc.app/

A partir da versao 2.6 do Cronapp, os blocos de programagcao clientes (web e mobile) funcionam de
forma assincrona. Se o seu projeto foi criado apds essa versdo, ndo é necessario realizar nenhuma
acao. Porém, projetos criados antes dessa versao e migrados posteriormente, precisam atualizar os
arquivos de blocos de programacao.

Como atualizar

Para atualizar, basta abrir os arquivos de blocos cliente, realizar qualquer modifica¢&o (arrastar o bloco
fungéo, por exemplo) e salvar. Apés isso, o Cronapp convertera todas as fungdes contidas nessa classe
em assincrona.

&3 Blocoblockl

func’

I Procurar
Variéveis ©) () pere (TXD

| T definic (TEVZRD P2 Gbrer valor do Campo Campo  (ETEITTITERED &

Calendario
Conversio

Data e hora
Express3o Regular
Formuldrio

Gréfico

Figura 6.1 - Arraste um bloco e salve para atualizar todas as fung¢des do arquivo

Esse procedimento desse ser realizado nos blocos cliente (web e mobile).

Verificar atualizacéo

As alteracdes s6 serdo percebidas através do codigo JavaScript (necessario habilitar o Modo Avancado).
Por isso, acesse a aba inferior Cédigo (destaque 1 da figura abaixo) e verifique que antes de cada
fungdo criada teremos agora a palavra-chave async (destaque 2), ja a palavra-chave awai t (3) sera
usada na chamada de outras fungdes.

window.blockly. js.blockly.Bloco. funcl = async funct 1
- item, pa /ariavel; e i )
sard hi il feld( .y

lockly.js-blockly.Bl 2(variavel + variave

blockly.Bloco.func2 = async function(parametro) { 3

n. changeValueOfField parametre

codgo (T)

Figura 6.2 - AtualizagGes das fungdes assincronas

Criar blocos low-code customizados

O editor de blocos permite criar fungdes para gerar blocos de programacgéo acessiveis na lista de
categorias em qualquer arquivo blockly dentro do projeto, juntamente com os blocos padrdes do
Cronapp. Esse recurso pode substituir o uso do bloco Chamar bloco, com a vantagem de permitir criar
uma categoria personalizada com todas as suas fungdes convertidas em blocos, apresentando de forma
amigavel os nomes dos blocos, parametros, descri¢des e a possibilidade de linkar com uma
documentacéo propria.

Esse recurso é Util para a criagao de blocos de programacéo simples, para blocos mais complexos, que
necessitam de callback ou parametros personalizados, ainda sera necessario seu desenvolvimento de
forma high-code. Veja mais detalhes nas documentacdes abaixo:

® Criando blocos servidor customizados
® Criando blocos cliente customizados (mobile e web)


https://developer.mozilla.org/pt-BR/docs/Web/JavaScript/Reference/Statements/funcoes_assincronas
https://docs.cronapp.io/pages/viewpage.action?pageId=145490337
https://docs.cronapp.io/display/CRON2/Criando+blocos+servidor+customizados
https://docs.cronapp.io/pages/viewpage.action?pageId=234657003

O exemplo da figura 7 apresenta uma fungéo cliente (Javascript) de bloco com o nome "Div" que possui
2 parametros: "numl1" e "num2".

Utilizamos os comentarios dos parametros (destaque 1 da figura 7) e da fungédo (2) para renomear e
descrever esses elementos. Isso pode ser feito utilizando o caractere dois pontos ":" para separar o
nome do bloco ou parametro e a descri¢céo do bloco ou parametro. Com isso, € possivel criar nomes
mais legiveis com acentos e espagos. Caso néo utilize os comentérios, o bloco sera criado com os
nomes originais.

Dividendo: Nimero que serd dividido.

Varidveis
e O]
FungBes -] numt @
Autenticacio o 2 @
Breadaumb
Calendario

0 o Div

Conversdo
Cilaulos

Data e hora

— [
Expressio Regular

Formulirio
Gréfico
Json
Lacos
Cédigo

Figura 7 - Fungéo e parametros com seus comentarios

Acesse a janela de Propriedades do bloco de programacéo (seta da figura 7.1) para habilitar a opgéo
que ir4 exibir todas as fungdes criadas nesse arquivo na lista de categorias do editor blockly.

ibir como F 0
(2) Mutilayer 0
(3) categora Calculos

@) i a hiips/iwww.meusitecom briblocoscalcules himl

Formul 0}

« Cancelar

Figura 7.1 - Habilitando a opcéo de exibir as fungdes como blocos

1. Exibir como Funcé&o: marque essa opgao para exibir os campos com destaque 2, 3 e 4 da
figura 7.1.

2. Multilayer: (exclusivo das propriedades dos blocos de programagcéo cliente) ao marcar, todas
as funcdes contidas neste arquivo estaréo disponiveis no editor de blocos cliente (web e
mobile) e servidor.

3. Categoria: selecione uma das categorias de blocos ja existentes ou digite 0 nome de uma nova
categoria.

4. Link de Ajuda: informe um endereco com a documentacao de suas fung¢des de bloco. O
endereco sera o mesmo para todos os blocos de programagao desse arquivo.

A figura 7.2 apresenta um editor de bloco de programacéo servidor listando uma categoria contendo um
bloco criado a partir do editor de bloco cliente.
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Figura 7.2 - Nova categoria e blocos de programacao
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