Estrutura de arquivos

Projetos criados no Cronapp possuem muitos arquivos e diretérios, todo esse contetdo é responsavel
por gerar um projeto base e manter uma estrutura de facil desenvolvimento. Dessa forma,
desenvolvedores Cronapp néo necessitam conhecer as diversas bibliotecas utilizadas em seu projeto,
pois o Cronapp encapsula isso em recursos visuais de forma simples, permitindo rapido
desenvolvimento e baixa curva de aprendizado.

Veremos aqui como esta organizado a estrutura de arquivos dos projetos modelos que contém as
aplicacdes web e mobile e quais mudancas visuais ocorrem ao habilitar/desabilitar a op¢do Modo
Avancado (destaque 2 da figura 1).

A estrutura de arquivos durante o desenvolvimento do projeto € um pouco diferente da estrutura contida
apﬁs)compilar o projeto (arquivo *. war ), usado em producdo. Veja mais detalhes em Arquivo.

Opcao Modo Avancado

A arvore de arquivos (figura 1.1) exibe os diretérios e arquivos pertencentes ao seu projeto. Porém, a
forma como o contetido sera exibido dependera da configuragdo da opcdo Modo Avangado. O objetivo
dessa opgdo é simplificar ainda mais o desenvolvimento no Cronapp. Para alternar entre os modos,
clique no botéo do Menu do sistema (destaque 1 da figura 1) e mude a posicdo do botdo alternancia M
odo Avancgado (2 da figura 1). Também é possivel alterar entre os modos a partir do menu do sistema
(destaque 3): Espaco de Trabalho > Modo de uso da IDE > Modo Analista para desabilitar ou Espago
de Trabalho > Modo de uso da IDE > Modo Avangado para habilitar.

A alternancia entre os modos pode ser feita a qualquer momento durante o desenvolvimento do projeto
e @ gera qualquer impacto no resultado final. Assim, mesmo que a estrutura de arquivos seja exibida
de forma simplificada, ao exportar seu projeto, a hierarquia de arquivos estara igual ao apresentado no
Modo Avancado, pois trata-se da estrutura real.
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Figura 1 - Alterando entre as opg¢des de Modo Avancado

O que muda quando alteramos o Modo Avancado:

® Desabilitado:
© Exibe uma Arvore de recursos, que apresenta o contetido de forma simplificada,
organizando os arquivos com base em suas funcionalidades. Isso significa que
arquivos com propdsitos semelhantes, abertos a partir da mesma ferramenta, ficam
agrupados no mesmo diretério (lado esquerdo da figura 1.1).
© Apenas arquivos com recursos low-code sao exibidos.
© As extensdes de alguns tipos de arquivos ficardo ocultas, melhorando a legibilidade
dos arquivos na arvore.
© O caminho do diretério raiz até o arquivo € exibido em seu endereco virtual ou localiz
acdo.
® |ocalizagao: For nul ari os/ Mobi | e/ Aut ent i cado/ hore
© O usuério ndo seréa consultado quando for necessario substituir ou atualizar arquivos
do projeto.
© A aba inferior "Console do depurador" ficara recolhida apds executar o projeto.
© Nao seré exibida a opcdo "Novo Bloco de Programacao Java/JavaScript (High-code)"
durante a criac&o dos blocos de programacéo cliente e servidor.
® Habilitado:
© Exibe uma Arvore de arquivos, mostrando a estrutura hierarquica real dos arquivos
do projeto, incluindo todos os diretérios e seus contetidos (lado direito da figura 1.1).
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Arquivos ocultos dos sistema ou utilizados para a execucéo interna do projeto podem
népiser exibidos.

© Todos os arquivo e diretério sao exibidos.

O As extens@es dos arquivos séo exibidas.

© O caminho do diretério raiz até o arquivo € exibido em seu endereco real.

® Endereco:/ src/ nai n/ nobi | eapp/ ww/ vi ews/ | ogged/ hone. vi ew.
ht m

© O usuério sera consultado sempre que um arquivo necessitar ser substituido ou
atualizado.

© A aba inferior "Console do depurador” sera expandida automaticamente apos rodar o
projeto em modo Debug.

o Sera exibida a opgéo "Novo Bloco de Programagéo Java/JavaScript (High-code)"
durante a criagdo dos blocos de programagao cliente e servidor.

As duas estruturas na figura abaixo estdo com o mesmo arquivo "Bloco.blockly" selecionado. Porém, a ar
vore de recursos da esquerda (Modo Avancado desabilitado) exibe o contetido de forma muito mais
simples e resumida que a arvore de arquivos da direita (Modo Avangado habilitado).

Acesse a documentacgdo Tour pelo Cronapp para mais informacdes sobre os botdes de atalho lateral e
dofedimpo de busca.
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Figura 1.1 - Diferenca ao visualizar os arquivos com a opgdo Modo Avancado desabilitada e
habilitada

Ao criar ou mover arquivos, certifique-se que ele corresponde aquele diretério - por exemplo, na pasta Bl
o} s6 deve conter 0s arquivos pertencentes aos blocos de programagao, assim como 0s arquivos
do diagrama de dados devem estar na pasta di agr ame assim por diante.

Além de melhorar a organizagéo do seu projeto, diversas funcionalidades esperam encontrar tipos

especificos de arquivos em sua pasta correspondente, caso isso ndo ocorra, esses arquivos podem ndo
ser mapeados ao visualizar com o0 Modo Avancado desabilitado.

Arquivos no modo Analista


https://docs.cronapp.io/display/CRON2/Tour+pelo+Cronapp

Ao desativar o Modo Avancado, a arvore do projeto ndo exibe os arquivos na pasta raiz, apenas 0s
diretorios dos principais recursos low-code. As pastas estdo ordenadas com base na recomendacéo de
desenvolvimento de projetos no Cronapp.

A pasta principal (raiz) possui o nome do projeto e um icone que identifica se o projeto € mobile e web
(icone smartphone, figura 2), apenas web (icone monitor) ou microsservigos (icone engrenagem).
Descrevemos abaixo a fungéo dos diretérios que estéo logo abaixo do né raiz do projeto, quando a
opgao Modo Avancado esta desativada.
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Figura 2 - Diretérios do projeto quando o Modo Avancado esta desativado

Alguns dos diretérios listados abaixo séo virtuais, ou seja, ndo existem no projeto. S&o visiveis apenas
quando a opcdo Modo Avancado est4 desativada e tem o intuito de agrupar conteido com a mesma
funcionalidade. Diret6rios virtuais ndo exibem menu de contexto ao clicar com o bot&o direito do mouse.

® Diagrama de dados : contém os Diagramas de classe do projeto, expandindo o diagrama, é
possivel visualizar suas classes e atributos.
* Fontes de Dados : lista as Fontes de dados personalizadas do projeto.
® |nterfaces: diretdrio virtual para agrupar os recursos relacionados aos Formulérios,
Fragmentos de formularios e Skins.
© Fragmentos: diretorio virtual para agrupar as pastas dos Fragmentos mobile e web.
" Mobile : contém os arquivos de fragmento mobile.
" Web : contém os arquivos de fragmento web.
© Formulérios: diretorio virtual para agrupar as pastas de Formulérios dos projetos mobile
e web.

" Mobile : diretério que organiza as telas da aplicagdo mobile,
= Web : diretdrio onde ficam organizadas as paginas web.
© Skins : contém os arquivos de skins criados para o projeto,
® Logicas: diretorio virtual para agrupar as pastas dos blocos de programagéo mobile, servidor e
web.
© Mobile : contém os arquivos de bloco de programacédo mobile (cliente).
© Servidor : contém os arquivos de bloco de programacéo servidor (back-end).
© Web : contém os arquivos de bloco de programacéao web (cliente).
® Dashboards : armazena os Dashboards criados no projeto.
® Relatérios: armazena os Relatérios criados no projeto.
® Midia: diretério virtual para agrupar arquivos estaticos (ex.: imagens, PDFs, videos e outros).

© Mobile : contém os arquivos do projeto utilizados na aplicagéo mobile.
O Servidor: contém os arquivos do projeto mantidos no back-end da aplicagao.
© Web: contém os arquivos do projeto utilizados na aplicagao web.
® Fluxo de Trabalho : contém os arquivos de fluxo de trabalho do Cronapp BPM.
® Testes : pasta reservada para os blocos de programacgéao de teste unitarios do projeto servidor.
® Documentacdo : diretério usado para manter os arquivos de documentacéo do projeto, nele
vocé podera criar diagramas UML, fluxogramas e diversos recursos para ajudar no
desenvolvimento do projeto. Ao utilizar a ferramenta Gerar documentagao, seu contetdo
também seré criado nessa pasta.

Arquivos no modo Avancado

Com o Modo Avangado habilitado, a arvore do projeto exibe todos os arquivos, incluindo o contetdo hig
h-code. As pastas serdo ordenadas com base na hierarquia de diretérios do projeto.
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Os subtodpicos abaixo apresentam a estrutura dos diretérios e arquivos dos projetos baseados no
modelo contendo as aplicagbes Mobile e Web.

Diretério raiz

A pasta principal (raiz) possui o nome do projeto e um icone que identifica se o projeto € mobile e web
(icone smartphone, figura 3) ou apenas web (icone monitor). Descrevemos abaixo a fungédo de alguns
arquivos e subdiretdrios do projeto.
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Figura 3 - Divisdo da arvore de arquivos

Os diretérios e arquivos da raiz do projeto:

® src: diretério principal do projeto.
© main: projetos apenas web ndo exibira o diretério nobi | eapp.
® java: armazena as camadas dao e ent i t y, codigo Java, arquivo de
configuracéo do projeto, relatérios, fontes de dados e outros arquivos do
servidor da aplicagao.
® mobileapp: armazena os formularios HTML, cédigo JavaScript, plugins,
CSS, Splash e outros arquivos da aplicag&o mobile.
® resources: armazena conteldos estaticos do servidor da aplicacéo, essa
pasta também contém os templates e configuracdes necessarias para a recup
eracdo da senha do usuario.
= webapp: armazena os formularios HTML, cédigo JavaScript, plugins, CSS e
outros arquivos da aplicacdo web.
o test/java/blockly: diretério utilizado para armazenar as fungées de testes unitarios
dos blocos Servidor.

Por padréo, a sequéncia de diretérios test/java/blockly (/ src/test/j ava
/ bllockl y/ ) ndo existe ap6s criar um projeto baseado no modelo. Sendo possivel
tratar de duas formas:

1. Com Modo Avangado habilitado, crie os diretérios (pacotes) em sequéncia
em/src/
2. Com Modo Avancado desabilitado, crie ou adicione um arquivo ou diretério
dentro de Test es/
® Arquivos do Template: permite criar ou customizar templates de varios recursos gerados pelo
Cronapp.
® config: contém arquivos de teste, configuragdes e a ferramenta de vinculo com banco de
dados.
O test: diretdrio que armazena os testes criados a partir da ferramenta integrada de
testes.
© app.config: abre a janela de configuragdes do projeto.
o context.xml: abre a janela de configura¢des dos bancos de dados do projeto.
® diagram: contém os arquivos de diagrama de classe do projeto.
® docs: arquivos de documentacéo do projeto, nele vocé podera criar diagramas UML,
fluxogramas e diversos recursos para ajudar no desenvolvimento do projeto. Ao utilizar a
ferramenta Gerar documentacgao, seu contetido também sera criado nessa pasta.
® skins: contém os arquivos da ferramenta de configuracédo dos skins de tema.
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Por padréo, o diretério skins (/ ski ns/) ndo existe apds criar um projeto baseado no modelo.
Sendo possivel tratar de duas formas:

1. Com Modo Avancado habilitado, crie um diretério (pacote) de nome "skins" na raiz do
projeto, em /
2. Com Modo Avancgado desabilitado, crie ou adicione um arquivo ou diretério dentro de
Ski ns/
® _gitignore: estao descritos os arquivos que seréo ignorados na hora de fazer o commit / push
para o git.
Dockerfile: arquivo de configuragao do Docker.
Jenkinsfile: arquivo de configuracao ao utilizar esteira DevOps.
pom.xml: ferramenta que gerencia os plugins e bibliotecas Maven do projeto.
README.md: arquivo de texto que apresenta um pequeno tutorial de importar projeto GIT. O
conteutdo é exibido na tela inicial do seu projeto na pagina git.
® template.properties: propriedades com alguns dados do projeto.

java

Dentro desse diretdrio estéo contidas as camadas DAO e Entity, internacionalizacao, relatérios e
dashboards, fonte de dados, além de diversos arquivos usados pelo servidor da aplicacéo.

Ao criar o projeto, os diretérios reports e dashboards nédo existem, para cria-los, clique nos atalhos
laterais (destaques 1 e 2 da figura 3.1).

Figura 3.1 - Arquivos do Servidor da Aplicacéo

Os subdiretérios e arquivos da pasta java (Endereco: / src/ mai n/ j aval ):

® app: diretério do namespace principal do servidor.

© dao: contém os arquivos responsaveis pela comunicagéo das entidades com o banco
de dados.

O entity: diretério que contém as classes das entidades da aplicagéo.

© AppConfiguration.java: arquivo de configuracées iniciais do projeto Java.

O populate.json: arquivo que contém os dados para popular o banco no momento que
ele é iniciado pela primeira vez. Esse contelido é configurado pela ferramenta de Permi
ssdo de segurancga.

® blockly: diretério que contém os arquivos com as funcdes de blocos de programagéo do
servidor e os arquivos Java gerados pelos blocos.
Abaixo listamos os arquivos de blocos existentes no projeto modelo e suas respectivas fungdes.

© Application.blockly
1. Current: obtém o id da aplicagdo em execugéo.
© RoleManager.blockly
1. Bef orel nsert: trata a entidade Rol e antes de inserir o registro no banco
de dados.
2, Bef or eUpdat e: trata a entidade Rol e antes de atualizar seu registro no
banco de dados.
3. Nor nal i ze: trata 0 campo "normalizedName" da entidade Rol e.
© UserControl.blockly
1. si gnUp: obtém os dados do novo usuario para realizar sua inscricdo no
sistema.
2. reset Passwor d: utilizado no processo de redefinicdo de senha por e-mail.
Veja mais detalhes sobre essa configuragdo em Recuperar senha por e-malil.
© UserManager.blockly
1. Bef orel nsert: trata a entidade User antes de inserir o registro no banco
de dados.
2. Bef or eUpdat e: trata a entidade User antes de atualizar seu registro no
banco de dados.
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3. Bef oreDel et e: trata a entidade User antes de remover seu registro no
banco de dados e verifica se o solicitante possui autorizagéo para realizar
essa agao.

4. Nor mal i ze: trata os campos "userName" e "email" da entidade User .
dashboard: diretério que armazena os arquivos criados a partir da ferramenta de Dashboard
do Cronapp. Por padréo, essa pasta néo existe quando o projeto baseado no modelo é criado,
para cria-la, cligue em seu atalho (destaque 1 da Figura 3.1) no menu lateral.
i18n: diretério que contém as propriedades de internacionalizag&o no lado servidor do projeto.
META-INF: diretorio relacionado aos arquivos do tipo JAR, para configurar aplica¢des,
extensoes, carregadores de classes e servicos:

o datasources: diretério que contém todas as Fontes de dados personalizadas do
projeto.
O persistence.xml: arquivo utilizado pelo JPA.
reports: diretério que armazena os arquivos criados a partir da ferramenta de Relatérios do
Cronapp. Por padréo, essa pasta nédo existe quando o projeto baseado no modelo é criado,
para cria-la, cligue em seu atalho (destaque 2 da Figura 3.1) no menu lateral.
SpringBootMain.java: classe que inicia o contexto de aplicagéo do SpringBoot.

mobileapp

Diretdrio da aplicagdo mobile (Android e iOS).
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Figura 3.2 - Estrutura do diretério Cédigos Fonte Mobile

Os subdiretdrios e arquivos da pasta mobile (Enderecgo: / sr ¢/ nai n/ nobi | eapp/ ):

certs: (Certificate Enrollment Requests) esse diretério deve conter os certificados que foram
requisitados e estdo com status pendentes ou ja foram rejeitados.
hooks: representa o diretério de scripts especiais que podem ser adicionados ao sistema para
customizar comandos Cordova, que é uma estrutura apache de desenvolvimento de aplicativos
moveis.
res: pasta com os recursos estaticos da aplicagdo. Esse conteido € manipulado a partir da
janela de Configurag¢@es dos Dispositivos moéveis.

© jcon: icones utilizados na aplicagdo mobile.

© screen: plano de fundo da aplicagdo mobile.
Www: armazena os arquivos da aplicagdo mobile.
.gitignore: estdo descritos os arquivos que serdo ignorados na hora de fazer o commit / push
para o git.
config.xml: arquivo de configurac&o global que controla aspectos de uma aplicagdo Cordova.
Esse contetdo é manipulado a partir da janela de Configuraces dos Dispositivos moveis.
network_security_config.xml: arquivo utilizado para a configuracéo de rede em aplicacdes
mobile.
package-lock.json: contém informagdes sobre a aplicagcdo e sua versdo. O pacote com as
dependéncias da aplicagdo mobile fica no diretério www.
package.json: contém informagdes sobre a aplicagdo e sua versdo. O pacote com as
dependéncias da aplicagcdo mobile fica no diretério www.

Diretério mobile www

Subdiretorio que armazena diversos recursos da aplicagdo mobile, como telas, imagens, os blocos de
programacao que geram codigo fonte JavaScript, internacionaliza¢éo e mais.
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Figura 3.3 - Estrutura da pasta www da aplicagdo mobile

Os subdiretorios e arquivos da pasta www (Endereco: sr ¢/ mai n/ nobi | eapp/ wwww/ ):

® assets: diretdrio responsavel por manter arquivos estaticos da aplicagdo mobile.

® bowerscripts: arquivos referentes ao Bower, uma ferramenta que ajuda no gerenciamento das
dependéncias do front-end.

® components: diretério onde sdo mantidos os arquivos de fragmentos da aplicagdo mobile.

Por padréo, o diretério components (/ sr ¢/ mai n/ nobi | eapp/ ww/ conponent s/ ) ndo
existe apds criar um projeto baseado no modelo. Sendo possivel tratar de duas formas:

1. Com Modo Avangado habilitado, crie um diretério (pacote) de nome “"components" em
/ src/ mai n/ nobi | eapp/ www/
2. Com Modo Avangado desabilitado, crie ou adicione um arquivo ou diretério dentro de
I nterface/ Fragment os/ Mobi | e/
® css: local onde ficam armazenados as estilizagdes em CSS.
© skin: diretério com os arquivos *. css gerados pela ferramenta Editor de Skins.

Por padréo, o diretério skin (/ sr ¢/ mai n/ nobi | eapp/ ww/ css/ ski n/) ndo existe
apos criar um projeto baseado no modelo e sera criado automaticamente apds gerar o
primeiro arquivo de Skin do projeto.
O app.css: arquivo *. css com as classes geradas pelo editor visual de estilos.
® {18n: diretério onde ficam os arquivos de internacionalizagédo da aplicagdo mobile.
® img: local usado para armazenar imagens usadas na aplicacéo.
® js: diretério que mantém os arquivos blockly e JavaScript responsaveis por tratar as rotas
Angular, autenticagdo e regras de negdcios do sistema.
© blockly: diretério que contém os arquivos com as fung¢des de blocos de programagéo
cliente e os arquivos JavaScript gerados pelos blocos.
Abaixo listamos os arquivos de blocos existentes no projeto modelo e suas
respectivas fungoes.
= auth: diretério que agrupa as regras de negocios da autenticagcao nas
aplicacdes mobile.
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® ChangePassword.blockly
1. changePasswor d: executa as validacdes necessarias e
altera a senha do usuério.
2. cl oseMbdal : fecha o modal que permite o usuério alterar
sua senha na tela menu. vi ew. ht m .
3. openMbdal : abre o modal que permite o usuério alterar
sua senha na tela menu. vi ew. ht m .
® Home.blockly
1. change: responsavel por direcionar o usuario para a tela
definida no campo "Rota Principal Mobile" nas Configurace
s do Projeto.
® Login.blockly
1. | ogi n: responsavel por fazer as valida¢es necessarias e
direcionar os dados passados pelo usuario para o login no
sistema.
® UserControl.blockly
1. i sVal i dSi gnup: executado a partir da funcéo si gnUp,
realiza as primeiras validagdes dos dados do novo usuario.
2. reset Passwor d: utilizado no processo de redefini¢céo de
senha por e-mail na aplicacdo mobile. Veja mais detalhes
sobre essa configuragdo em Recuperar senha por e-mail.
3. si gnUp: obtém os dados do novo usuério para realizar as
primeiras validagdes e direciona para as regras de negécio
do servidor da aplicag&o.
® node_modules: local onde ficam armazenadas diversas bibliotecas usadas pelo Cronapp
apenas no periodo de desenvolvimento do projeto. Durante as atualizagdes do Cronapp, 0
conteldo dessa pasta €é alterado ou substituido, por isso, ndo recomendamos atualizar ou
adicionar nada manualmente.
® views: diretério que organiza as telas da aplicagédo mobile:
o error: formularios de tratamento de erros da aplicagéo.
® 403: o usuario é direcionado para essa tela caso tente acessar algo que ele
ndo possua autorizacdo. Nesta tela ha trés botbes: Tentar novamente,
recarrega a tela; Voltar, retorna a tela anterior e Ir ao inicio, volta pra a tela h
ome da aplicagéo.
® 404: o usuario é direcionado para essa tela caso tente acessar uma tela que
ndo exista na aplicagdo. Nesta tela héa trés botdes: Tentar novamente,
recarrega a tela; Voltar, retorna a tela anterior e Ir ao inicio, volta pra a tela h
ome da aplicagéo.
© logged: contém as telas com permisséo de acesso apenas para os usuarios logados
no sistema.
" home: tela principal, acessivel apés o login na aplicagdo mobile.
" menu: tela exibida sempre que o icone sanduiche do componente Cabecalho
for selecionado. Possui 0 modal para alteracéo de senhas.
® yser: acessivel apenas por usuarios com perfil administrador, sendo possivel
exibir, editar e excluir os usuarios do sistema.
© public: telas sem restricdo de acesso.
® home: tela publica principal.
" menu: tela exibida sempre que o icone sanduiche do componente Cabegalho
das telas publicas for selecionado.
= reset-password-email: utilizada para a recuperacgao de senha do usuario a
partir do e-mail cadastrado.
" reset-password: apos receber um e-mail com o cédigo de autenticagéo
OTP, o usuério podera informar o cédigo e a nova senha.
® signup: permite que o usuario faga seu proprio cadastro.
© login.view.html: por padréo é a primeira tela exibida para o usuario. Acesse a
documentacdo Alterar pagina/tela inicial caso queira mudar a tela inicial da sua
aplicacéo.
.bowerrc: pacote de gerenciamento dos componentes mobile, bibliotecas, frameworks.
bower.json: arquivo JSON de gerenciamento das dependéncias do projeto.
cordova.js: arquivo JavaScript com as principais fun¢es do Cordova.
cordova_plugins: arquivos JavaScript que exporta os plugins do Cordova.
favicon.ico: icone do Cordova.
index.html: contém as referéncias de plugins, recursos JavaScript e CSS usados nas telas da
aplicacéo mobile.
® package-lock.json: contém os metadados da aplicacéo e as dependéncias NPM (Node
Package Manager) exigidas pela aplicagao.
® package.json: contém as versdes exatas das dependéncias NPM (Node Package Manager)
exigidas pela aplicacéo.

As dependéncias NPM podem ser recompiladas a partir da opcéo "Iniciar Projeto” no menu de
c to deste arquivo ou via menu do sistema: Projeto > Recompilar > Recompilar NPM
Mobile.

® README.md: arquivo de texto com descricao padrdo dos recursos.

Resources

Diretdrio servidor que contém arquivos estaticos e de configuragdes do servidor.
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Figura 3.4 - Estrutura da pasta resources

Os subdiretérios e arquivos da pasta resources (Endereco: / src/ mai n/ r esour ces/):
® assets: diretdrio responsavel por manter os arquivos estaticos e de midia do servidor.

Por padréo, o diretério assets (/ src/ mai n/ r esour ces/ asset s/ ) ndo existe apds criar um
projeto baseado no modelo. Sendo possivel tratar de duas formas:

1. Com Modo Avancado habilitado, crie um diretério (pacote) de nome "assets" em/ src
/ mai n/ resour ces/

2. Com Modo Avancgado desabilitado, crie ou adicione um arquivo ou diretério dentro de
M di as/ Servi dor/

® bpm: contém os arquivos de fluxo de trabalho do Cronapp BPM.

Por padréo, o diretério bpm (/ src/ mai n/ r esour ces/ bpni ) ndo existe apds criar um projeto
basgado no modelo. Sendo possivel tratar de duas formas:

1. Com Modo Avancado habilitado, crie um diretério (pacote) de nome "bpm" em/ src
/ mai n/ resour ces/
2. Com Modo Avangado desabilitado, crie ou adicione um arquivo ou diretério dentro de
Fl uxo de Trabal ho/
® templates: diretério responsavel por manter alguns arquivos de templates do projeto. Por
padréo, essa pasta contém os templates dos e-mails enviados na recuperacéo de senha da
aplicacéo.
® application.properties: arquivo que contém algumas definigbes das Configuragdes do Projeto.

webapp

Diretério que armazena a estrutura da aplicagdo web, como as paginas, os blocos de programacéo que
geram codigo fonte JavaScript, internacionalizagao e outros.
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Figura 3.5 - Estrutura do diretorio Cédigos Fonte Web

® bowerscripts: diretério referente ao Bower, uma ferramenta que ajuda no gerenciamento das
dependéncias do front-end.
® components: diretério onde sdo mantidos os arquivos de fragmentos da aplicagdo web.

Por padréo, o diretério components (/ sr ¢/ mai n/ webappp/ conponent s/ ) ndo existe ap6s
criaf um projeto baseado no modelo. Sendo possivel tratar de duas formas:

1. Com Modo Avancado habilitado, crie um diretério (pacote) de nome “"components” em
/ src/ mai n/ webappp/
2. Com Modo Avangado desabilitado, crie ou adicione um arquivo ou diretério dentro de
I nterface/ Fragnent os/ Wb/
® css: local onde ficam armazenados as estilizacdes em CSS.
o skin: diretério com os arquivos *. css gerados pela ferramenta Editor de Skins.

Por padrédo, o diretério skin (/ sr ¢/ mai n/ webappp/ css/ ski n/ ) ndo existe ap6s
criaf um projeto baseado no modelo e sera criado automaticamente apés gerar o
primeiro arquivo de Skin do projeto.
© app.css: arquivo *. css com as classes geradas pelo editor visual de estilos.
® {18n: diretdrio onde ficam os arquivos de internacionalizagéo da aplicagao web.
® js: diretério que mantém os arquivos blockly e JavaScript responsaveis por tratar as rotas
Angular, autenticagéo e regras de negoécios do sistema.
© blockly: diretério que contém os arquivos com as funcdes de blocos de programagéo
cliente e os arquivos JavaScript gerados pelos blocos.
Abaixo listamos os arquivos de blocos existentes no projeto modelo e suas
respectivas fungoes.
® privacy: diretério que contém as regras das definicdes de Cookies do
usuario. Para mais detalhes sobre esse recurso, acesse a documentagéo Coo
kies.
® Cookies.blockly
1. openPr ef er ences: exibe o modal de preferéncias do
usuario presente na pagina cooki es. vi ew. ht mi .
2. checkCooki eMar ket i ng: verifica se o usuario permitiu o
uso da opcéao de publicidade nos cookies.


https://docs.cronapp.io/display/CRON2/Fragmento
https://docs.cronapp.io/display/CRON2/Estilos+-+CSS
https://docs.cronapp.io/display/CRON2/Temas+e+Skins
https://docs.cronapp.io/pages/viewpage.action?pageId=145490562
https://docs.cronapp.io/pages/viewpage.action?pageId=185959641
https://docs.cronapp.io/display/CRON2/Cookies
https://docs.cronapp.io/display/CRON2/Cookies

3. set Pref er ence: oculta a barra de cookies, define as
preferéncias do usuario e oculta o modal.

4. checkCooki eAnal yti cs: verifica se o usuario permitiu o
uso da opcao de analise nos cookies.

5. checkCooki eEssenci al s: verifica se a op¢éo de cookies
essenciais, que é obrigatorio, esta definido como
verdadeiro.

6. checkCooki es: verifica se o usuario ja autorizou os
cookies essenciais para ndo exibir mais o modal.

" MutialAuth.blockly: funcdes utilizadas para o recurso de Autenticacdo mutua.

1. | ogi n: executa o procedimento necessario para o login de um
usuario a partir da autenticacdo mutua.

2. si gnup: executa o procedimento necessario para o cadastro de um
usuario a partir da autenticacdo mutua.

= UserControl

1. reset Passwor d: utilizado no processo de redefinicdo de senha por
e-mail na aplicagdo web. Veja mais detalhes sobre essa
configuracdo em Recuperar senha por e-mail.

2. si gnUp: obtém os dados do novo usuério, realiza as primeiras
validagdes e direciona para as regras de negdcio no servidor da
aplicacéo.

3. i sVal i dSi gnup: executado a partir da fungéo si gnUp, realiza as
primeiras valida¢gdes dos dados do novo usuério.

node_modules: local onde ficam armazenadas diversas bibliotecas usadas pelo Cronapp
apenas no periodo de desenvolvimento do projeto. Durante as atualizagdes do Cronapp, 0
contetido dessa pasta € alterado ou substituido, por isso ndo recomendamos atualizar ou
adicionar nada manualmente.
public: diretério com recursos de acesso publico.
O assets: diretdrio responsavel por manter arquivos estaticos da aplicagédo web.
views: diretério onde ficam as paginas web:
O admin: contém as paginas com permissao de acesso apenas para 0s usuarios com
perfil de administrador do sistema.
® auditlog.search: exibe o histérico de eventos ocorridos por entidades, blocos
de programacdo e fonte de dados. Veja outros detalhes no tépico "Pagina
Log de auditoria” em Projeto modelo.
" role: permite gerenciar os grupos relacionados a Permissédo de Seguranca do
sistema.
® yser: permite gerenciar os usuarios do sistema. Veja outros detalhes no
tépico "Péagina usuario" em Projeto modelo.
O error:
® 403: o usuario é direcionado para essa pagina caso tente acessar algo que
ele ndo possua autorizagdo. Nesta pagina héa trés botdes: Tentar novamente,
recarrega a pagina; Voltar, retorna a pagina anterior e Ir ao inicio, volta pra
a pagina home da aplicacéo.
® 404: o usuario é direcionado para essa pagina caso tente acessar uma
pégina que nao exista na aplicacdo. Nesta pagina ha trés botdes: Tentar
novamente, recarrega a pagina; Voltar, retorna a pagina anterior e Ir ao
inicio, volta pra a pagina home da aplicacéo.
0 Logged: contém paginas acessiveis apenas por usuarios logados no sistema.
® home: pagina principal, acessivel ap6s o login na aplicacao web.
Possui 0 modal para alteracdo de senhas e algumas caracteristicas que
permitem que parte do seu contelido sejam visiveis em outras paginas da
aplicacdo web. Veja outros detalhes no tépico "Pagina home" em Projeto
modelo.
© public: contém paginas sem restri¢cdo de acesso.
" privacy: diretério.

® cookies: contém a pagina utilizada nas definicdes de Cookies do
usuario. Para mais detalhes sobre esse recurso, acesse a
documentagdo Cookies.

Possui 0 modal de preferéncias do usuario.
" home: pagina publica principal.
" reset-password: pagina utilizada na redefinicdo de senha do usuério. Veja
mais detalhes sobre essa configuragcdo em Recuperar senha por e-mail.
® signup: permite que o usuario faga seu préprio cadastro.
© login.view.html: por padréo é a primeira tela exibida para o usuario. Acesse a
documentacdo Alterar pagina/tela inicial, caso queira mudar a tela inicial da sua
aplicacao.
Possui o modal para informar o e-mail do usuario e redefinir sua senha. Veja mais
detalhes sobre essa configuracdo em Recuperar senha por e-mail.
.bowerrc: pacote de gerenciamento dos componentes web, bibliotecas, frameworks.
bower.json: arquivo JSON de gerenciamento das dependéncias do projeto.
index.html: contém as referéncias de plugins, recursos JavaScript e CSS usados nas telas da
aplicacéo web.
package-lock.json: contém os metadados da aplicacéo e as dependéncias npm (Node
Package Manager) exigidas pela aplicacéo.
package.json: contém as versdes exatas das dependéncias npm (Node Package Manager)
exigidas pela aplicacéo.
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Menu de contexto

Existem algumas agdes que podem ser feitas ao clicar com o boté&o direito do mouse na raiz do projeto
(nome do projeto) ou em diretérios e arquivos. O contetido exibido no menu de contexto pode variar com
o tipo de projeto (servidor, mobile e web, microsservigo ou high-code) ou se a opgdo Modo Avangado
esta habilitada ou n&o.
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Figura 4 - Menu de contexto da raiz do projeto

Raiz do projeto

As opcdes abaixo sdo exibidas ao acessar o menu de contexto da raiz do projeto.

Importar: importa um projeto Cronapp em formato *.zip ou recursos OpenApi/Swagger e SOAP.
Exportar: exporta o projeto em um dos seguintes formatos: Git, war, zip ou bibliotecas Cronapp.
Arquivar Projeto: arquiva o projeto, seus arquivos serdo mantidos no sistema, porém suas
funcionalidades estar@o desativadas até abri-lo novamente.
Fazer Backup: cria uma c6pia do projeto no estado atual. Acesse o backup através da
funcionalidade Gerenciamento de Backup.
Banco de Dados: abre a ferramenta de configura¢@o do banco de dados do projeto.
Recompilar: opcdes de compilagéo. Essas opgdes tamhém podem ser acessadas a partir do
menu do sistema Projeto > Recompilar.
© Recompilar Projeto: compila o lado servidor do projeto.
© Recompilar e Reabrir Projeto: compila o lado servidor, e em seguida, fecha e abre o
projeto.
© Recompilar Maven: permite executar comandos Maven. O comando padrao forca a
resolucéo das dependéncias Maven (pom xnl ).
© Recompilar NPM Web: compila as dependéncias NPM da aplicagéo web (package.
j son).
© Recompilar NPM Mobile: compila as dependéncias NPM da aplicagdo mobile (packa
ge. j son).
Recarregar: carrega novamente a arvore de arquivos ou diretério selecionado.
Baixar: faz o download do contelido selecionado, no caso de diretérios, 0 mesmo €
compactado em formato *.zip.
Compartilhar Pasta: abre uma janela que disponibiliza um link que permite que o usuario faca
o download dessa pasta. Também é possivel enviar esse link por e-mail.
Abrir no Terminal: abre o diretério selecionado no terminal Linux.
Conceder acesso remoto: abre uma janela que gera um link para permitir o acesso remoto
por outro usuario, o Cronapp solicitara sua autoriza¢do quando o novo usuario abrir o
projeto. Também é possivel enviar o link de compartilhamento por e-mail, basta inserir os e-
mails que deseja enviar o link.
Novo: cria ou realiza o upload de um novo arquivo ao diretério selecionado.

O Fazer upload: faz upload de um arquivo para o diretério selecionado.

© Fazer upload de um zip: faz upload de um *.zip para o diretério selecionado, esse
processo descompacta automaticamente o contetdo.

© Fazer upload de um link: permite realizar o upload de um arquivo passando o seu
endereco. No caso de arquivo compactado (*.zip), o conteddo sera descompactado no
diretério selecionado.

Utilize essa opgao para obter conteidos gerados a partir da funcionalidade Compartilh
arfgrquivos ou pastas.

A depender do diretério selecionado, alguns arquivos podem néo ser visualizados
cas@ a opcdo Modo Avancado esteja desabilitado.
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Por exemplo, ao realizar o upload de um arquivo com extenséo *. ht nl . vi ewpara o
diretério Diagrama de dados (Localizacédo / Di agr ana de dados/ ), este ficara
oculto. Isso ocorre porque, com o Modo Avancado desabilitado, esse diretério sé exibe
arquivos com extensao *. uni cd.

O Diretério/pacote: cria uma pasta no local selecionado.

O <Tipos de arquivos>: a lista com os tipos de arquivos pode variar com o status da
opcgao Modo Avancado e o diretério selecionado.

Embora seja possivel criar qualquer tipo de arquivo em qualquer diretério, € altamente
re@uendével manter cada tipo de arquivos nos diretérios planejados. Isso assegurara
uma interac@o mais eficiente entre os arquivos do projeto e as ferramentas do Cronapp

" Modo Avancado Habilitado: exibira diversos tipos de arquivos para criar um
arquivo nesse formato.
® Modo Avanc¢ado Desabilitado: exibird o tipo de arquivo especifico para o
diretério selecionado. Por exemplo, o menu de contexto do diretério Diagram
a de dados (Endereco / Di agr ani ) exibira apenas a opgao de arquivos de
diagramas de dados (extenséo *. unl cd).
© Qutros: utilize essa opgéo para criar arquivos em outros formatos, é necessario
informar o nome do arquivo e sua extensdo (exemplo: none. t xt ).
Instalar Plugins: abre a janela para selecionar e adicionar um plugin ao projeto. Essas op¢des
também podem ser acessadas a partir do menu do sistema Plugin > Instalar Plugins.
Aplicar Modelo: abre a tela de selecéo do tipo de projeto e temas para retornar o projeto ao
modelo inicial.

Essa opcéo ird sobrescrever diversos arquivos e podera danificar o projeto. Se deseja mudar
apehas o tema do projeto, utilize as ferramentas de Temas e Skins.

Compartilhar Projeto: abre uma janela que disponibiliza um link que permite que outro usuario
copie o projeto para sua conta. Também é possivel enviar esse link por e-mail.

Configuragdo: abre a janela de configuragdes gerais do projeto.

Fechar: fecha o projeto.

Diretérios e arquivos

O menu de contexto nos arquivos e diretérios possuem algumas diferencas em relacéo a raiz do projeto,
veja abaixo os itens nao apresentados na lista da raiz do projeto.
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Figura 4.1 - Menu de contexto de um diretdrio e um arquivo

Menu dos diretérios:

Se 0 projeto estiver com o Modo Avancgado desabilitado, alguns diretérios ndo exibirdo o menu de
c to. Esses diretorios séo virtuais e ndo existem no projeto real, sdo exibidos apenas para agrupar
recursos com a mesma funcionalidade.

Renomear: renomeia o diretério selecionado.

Remover: exclui o diretério selecionado.

Copiar: copia para a area de transferéncia o diretdrio selecionado.

Recortar: recorta para a area de transferéncia o diretério selecionado.

Colar: cola o conteido da &rea de transferéncia dentro do diretério selecionado.
Duplicar: duplica o diretério selecionado.

Propriedades: exibe as propriedades do diretério selecionado.
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Menu dos arquivos:

Abrir: abre o arquivo selecionado. Equivalente ao duplo clique.

Abrir com: permite abrir arquivos a partir de um editor de texto ou outras ferramentas.
Renomear: renomeia o arquivo selecionado.

Remover: exclui o arquivo selecionado.

Copiar: copia para a area de transferéncia o arquivo selecionado.

Recortar: recorta para a area de transferéncia o arquivo selecionado.

Colar: cola o arquivo da area de transferéncia no mesmo diretério do arquivo selecionado.
Duplicar: cria uma cépia do arquivo no mesmo diretério.

Propriedades: exibe as propriedades do arquivo.

Conteudo especifico

Arquivo pom.xml

O arquivo pom.xml (Endereco: / pom xni ) s6 é exibido quando a opgdo Modo Avancado estiver ativada
€ possui um item a mais em seu menu de contexto.

Figura 4.2 - Agdes especificas para o Maven

® Maven: submenu com opgdes para o gerenciamento de dependéncias Maven.
© Processar alvos: abre uma janela para executar comandos do Maven. O comando
padréo forca a resolugdo das dependéncias.

Essa opgéo também pode ser encontrado no menu do sistema: Projeto > Recompilar
> Regompilar Maven.

© Empacotar e baixar WAR: compacta os arquivos Maven e faz o download do arquivo
*. war gerado.

Arquivos package.json
Os arquivos package.json das aplicacdes web e mobile sé séo exibidos quando a opgdo Modo

Avancado estiver ativada. Seu menu de contexto possui a opcao Iniciar Projeto para compilar as
dependéncias NPM da aplicagéo selecionada.

Essa opgéo também pode ser encontrado no menu do sistema:

® Projeto > Recompilar > Recompilar NPM Web
® Projeto > Recompilar > Recompilar NPM Mobile

Arquivos javascript e css

Os arquivos Javascript (*. j s) e Cascading Style Sheets (*. css) das aplicagdo web e mobile s6 séo
acessiveis quando a opcdo Modo Avancgado estiver ativada. Seus menus de contexto possui op¢es
para adicionar ou remover a referéncia do arquivo selecionado no arquivo index.html das aplicagdes:

® Mobile: / src/ mai n/ nobi | eapp/ ww/ i ndex. ht m
® Web:/src/ mai n/ webapp/ i ndex. ht nl (destaque 1 da figura 4.3)
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Figura 4.3 - AgBes para importar e remover dependéncias

® Importar dependéncias: inclui a referéncia do arquivo selecionado no index.html da aplicagédo.
o Javascript: a referéncia ficard em uma tag <scr i pt > dentro do <body>.
O css: areferéncia ficard em umatag <l i nk rel ="styl esheet "> dentro do <head>.
* Remover dependéncia: exclui a referéncia do arquivo selecionado no index.html da aplicacéo.

Menu Acéo

Essa opgéo do menu de contexto permite gerar recursos a partir das classes do Diagrama de Dados
(destaque 1 da figura 4.4) e Fonte de dados (destaque 2) localizados na arvore de recursos ou arquivos.

® Diagrama de dados - Localizagdo: Di agr ana de dados/ <Nanespace>/ .
® Fonte de dados - Localizacdo: Font e de Dados/ .
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Figura 4.4 - Opcédo "Acgao" disponivel nas classes do Diagrama e Fonte de dados

® Acdo: lista de agdes disponiveis.
© Criar visao para a entidade: abre a janela do Assistente de CRUD view para a
Entidade.
© Novo relatorio: abre uma janela onde é possivel selecionar os campos (atributos) e
definir um nome para o relatério. Ao final, um relatério € gerando no diretério Relatério
(Localizacéo: Rel at éri o/ ).

Janela de propriedades

Na janela de propriedades dos arquivos e diretérios é possivel acessar informag6es e definir algumas
caracteristicas sobre o elemento selecionado. Essa opgéo é util quando for necessério saber o endereco
real de arquivos e diretdrios.

Arquivo

A janela de propriedades do arquivo sera acessivel independentemente da configuracéo do Modo
Avancado (figura 5).
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Figura 5 - Janela de propriedade dos arquivos

* Nome: nome completo, incluindo a extens&o.

® Caminho: endereco do arquivo desde a raiz do projeto.

® Status: quando o projeto esté versionado, esse campo exibe o status git atual (exemplo: none,
new, added, changed).

© O status "none" representa um arquivo n&o versionado.

® Tipo: MIME Type do arquivo,

® Tamanho: espacgo ocupado pelo arquivo.

® Codificacao: define a codificacéo de caracteres do arquivo. E recomendavel sempre utilizar o
padrédo UTF-8.

® URL: [ recurso depreciado ] gera um endereco Gnico para compartilhamento do arquivo. Para
essa funcéo, utilize a opcdo Compartilhar Arquivo.

Diretorio

Alguns dos diretérios listados quando a op¢do Modo Avancado esta desativada séo virtuais, ou seja,
ndo existem no projeto. Dessa forma, ndo é possivel acessar seu menu de contexto ou propriedade.
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Figura 5.1 - Janela de propriedade dos diretérios

® Nome: nome real do diretdrio.

® Caminho: endereco do diretério desde a raiz do projeto.

® Status: quando o projeto esta versionado, esse campo exibe o status git atual (exemplo: none,
new, added, changed).

© O status "none" representa um diretério ndo versionado.

® Tipo: exibe o MIME Type atual definido para o diretdrio.

® Tipo (caixa de selecéo): altera o MIMEType do diretério e seu icone na arvore de recurso ou
arquivos.

® Tamanho: espago ocupado pelo diretério (ignorando seu conteido).
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