Criando blocos cliente customizados (mobile e web)

O Cronapp permite criar novos blocos de programagao (cliente ou servidor) e adicionar na lista de
blocos do Editor de Blockly. Dessa forma, é possivel criar fungfes para atender as necessidades de
cada projeto.

Esse documento apresenta como utilizar o Javascript para criar seus proprios blocos de programacéo e
d volver blocos mais complexos, como a personalizacéo de parametros e callback, por exemplo.
Caso necessite de blocos basicos, com a entrada de parametros e retorno, desenvolva-os de forma low-
code, acesse 0 topico "Criar blocos low-code customizados" da documentagéo Bloco de programacao.

Pré-requisitos

Antes de comegar a seguir os passos do tutorial é preciso ter certeza de que se tem um ambiente
minimamente preparado para reproduzir o exemplo. Abaixo estao os requisitos principais.

Requisitos:

1. Projeto que possua o lado cliente (web ou mobile) criado. Caso haja duvidas de como criar
esse tipo de projeto acesse o link ( Criar projeto ).

2. Habilitar o botdo Modo Avangado.

3. Possuir algum conhecimento em desenvolvimento front-end (High-code).

Visao Geral

Nesse tutorial iremos criar um bloco de programacdo em uma nova categoria para ser usado no editor
de bloco de programagdao cliente. Apesar de apresentamos um exemplo para a aplicagdo web, ele
também poderia ser utilizado em uma aplicagdo mobile sem apresentar incompatibilidade.

Localizacao dos blocos nativos

O cédigo dos blocos de programagéo nativo do lado cliente (web e mobile) ficam dentro do diretério nod
e_nodul e de cada aplicagdo. Esse diretério é utilizado pelo Cronapp para armazenar diversas
bibliotecas necessérias apenas durante o periodo de desenvolvimento do seu projeto. Por isso, ndo
recomendamos realizar alteragdes manuais nesse diretorio, pois essas altera¢des serao sobrescritas
nas préximas atualizagdo do Cronapp. Utilize esse conteldo apenas como referéncias para a criagéo de
novas funcoes.

Fung¢bes JavaScript dos blocos de programagé&o nativos:

® Web: src/ mai n/ webapp/ node_nodul es/ cronapi -j s/ cronapi.js
® Mobile: src/ mai n/ nobi | eapp/ ww/ node_nodul es/ cr onapi -j s/ cronapi.js

Importar blocos de exemplo

Os passos apresentados no tépico Criar fungdes e categorias e diversos recursos do topico Estrutura do
codigo foram compactados no arquivo abaixo, sendo possivel importa-los diretamente em seu projeto
Cronapp.

novosBlocos.zip

Arquivo 1 - Blocos de programagao criados nessa documentagao
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Passos:

1. Baixe o arquivo novosBlocos.zip em seu computador.

2. Com o Cronapp em Modo Avancado, acesse o menu de contexto do diretério j s da aplicagdo
web (Endereco: sr c/ mai n/ webapp/j s/ ) e selecione Novo > Fazer Upload de um zip.

3. Selecione o arquivo novosBI ocos. zi p do seu computador na janela Envio de arquivo no
Cronapp e clique em OK.

4. Acesse 0 menu de contexto do arquivo nomeAr qui vo. cr onapi . j s que importamos do zip
(Endereco: sr c/ mai n/ webapp/ j s/ novosBl ocos/ nomeAr qui vo. cronapi .js)e
selecione a opgdo Importar dependéncia (similar ao que foi feito na Figura 1.4).

5. Acesse 0 menu de contexto da raiz do projeto e selecione Recompilar e Reabrir Projeto
(Figura 1.5).

6. Abra o editor de Bloco de programacao web e verifique os novos blocos na categoria Minhas
Funcdes.

Criar funcbes e categorias

Recomendamos que os arquivos JavaScript criados fiquem sempre dentro dos diretérios j s nas
aplicacdes mobile e web, inclusive dentro de um diretério especifico.

Diretério recomendado para a criagéo de arquivos JavaScript:

® Web: src/ mai n/ webapp/ j s/
® Mobile: src/ mai n/ mobi | eapp/ ww/ j s/

Vamos criar um diretério chamado novosBI ocos que ira conter o arquivo JavaScript referente ao novo
bloco cliente. Clique com o botéo direito sobre o diretério j s (Endereco: sr ¢/ mai n/ webapp/js/)e
selecione Novo > Diret6rio, insira o valor "novosBlocos" na janela Confirmacao e cligue em OK.
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Figura 1 - Criando diretério

Agora vamos criar um arquivo JavaScript dentro do diretério criado. Clique com o botéo direito no
diretério novosBl ocos (Endereco: sr ¢/ mai n/ webapp/ j s/ novosBl ocos/ ), selecione Novo >
JavaScript (Figura 1.1).
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Figura 1.1 - Criando arquivo JavaScript

A janela de selecéo de Modelo sera exibida, permitindo criar um arquivo JavaScript vazio ou a partir de
uma estrutura inicial. Selecione Nova fung¢éao cliente para Bloco de Programacao e clique em Avangar.

[
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N
2) Informe/selecione os campos.

oScript >Nova

Arquivo Javascript Vazio

¥ Nova funciio cliente para Bloco de Programaco

Cancelor

Finalizar Cancelar

Figura 1.2 - Escolhendo o modelo do arquivo

Preencha os campos descritos e depois clique em Finalizar.

®* Nome do Arquivo: nome do arquivo JavaScript que sera criado dentro do diretério, a extensdo
do arquivo serd "*. cr onapi . j s". Exemplo: noneAr qui vo. cronapi .j s

®* Nome da Func¢ao: nome do bloco de programacéo, esse campo sera utilizado na anotacéo @a
ne.

®* Nome Reduzido da Funcédo: nome da fungéo JavaScript:

Nome da fungdo gerada por esse campo

this.cronapi.nyfunctions. noneReduzi do = function(){};

® Descrigao da Funcdo: texto descritivo que sera exibido na aba lateral da lista de blocos ou ao
colocar o mouse em cima do bloco. Esse campo sera utilizado na anotagcao @lescri pti on.

® Categoria: nome da categoria que sera criada para o bloco, esse campo sera utilizado na anota
cado @at egor yNane.

E importante n&o utilizar nomes de categorias existentes no editor de blockly.

Aparecerd uma janela de Conflitos informando que o arquivo i ndex. ht m foi modificado. Para que a
aplicacéo reconheca o conteido que estamos criando, é necessario que o arquivo JavaScript seja
importando dentro i ndex. ht m , por isso o Cronapp adiciona automaticamente. Clique em Aplicar
alteragdes aos itens marcados para aceitar as alteragoes.

aplicar oiteracdes

Figura 1.3 - Aplicando alterag8es no index.html



Caso queira remover a importagdo do arquivo no i ndex. ht nl (destaque 1 da figura 1.4), basta acessar
o0 menu de contexto do arquivo JavaScript e selecionar Remover dependéncia, assim a aplicagdo ndo
reconhecera mais as chamadas dos novos blocos de programagéo.

Para adicionar novamente, acessar o menu de contexto do arquivo JavaScript e selecione Importar
dependéncia.

(oD Projeto v Equipe v Espacode Trabaho v Ajuda

a i_©

Figura 1.4 - Importagao do arquivo JavaScript no index.html

Confirmada a alteracéo do conflito (figura 1.3), é necessario reiniciar o projeto para que o editor de
Blockly reconhega o novo contelido. Acesse o menu de contexto da raiz do projeto e selecione Recompil
ar e Reabrir Projeto (Figura 1.5).
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Figura 1.5 - Reinicializando o projeto

Por fim, abra um editor de bloco de programagcéo cliente web para visualizar o bloco criado com os
dados informados na etapa da figura 1.2. Como néo fizemos nenhuma altera¢&o na funcéo JavaScript, o
bloco executara uma agéo genérica, retornando o valor passado por parametro.
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Figura 1.6 - Nova categoria e bloco de programacao

Estrutura do cédigo

Na figura abaixo vemos o cédigo gerado a partir do arquivo JavaScript gerado no passo acima
(Endereco: sr ¢/ nai n/ webapp/ j s/ novosBl ocos/ nomeAr qui vo. cronapi . j s).

Figura 2 - Estrutura bésica da funcéo que gera o bloco de programagéo

1. Funcéo auto-executavel: todas novas fungdes de blocos devem estar dentro de uma fungéo
principal, ela € uma fungao anénima, auto executavel e que faz referéncia ao escopo principal.
2. Categoria: o objeto cr onapi comporta todas as fun¢des JavaScript referente aos blocos
clientes em suas respectivas categorias. Nesse momento é verificado se existe o objeto no
escopo principal e caso ndo exista, é criado um vazio.
® A anotagdo @at egor yNane informa o nome da categoria em que seréo exibidos os
novos blocos no editor Blockly.
® E criado o objeto nyf unct i ons dentro do cr onapi , ele ira representar a nova
categoria (Minhas Funcgdes).
3. AnotacGes da funcéo: acima da funcéo séo incluidas diversas anotagdes, cada anotagdo
possui um objetivo préprio, descreveremos cada um mais a frente.
4. Funcgao JavaScript: Além da fungéo em si, no local dos parametros da funcéo sao incluidos
mais algumas anota¢6es, detalharemos mais a frente.

A cor da categoria e dos blocos contidos nela vao variar de acordo com o nome definido na anotagéo @
at@:r y ou @at egor yNane. O Cronapp obtém o nome e gera uma chave hash para definir uma cor
hexadecial. O objetivo é impedir que duas categorias possuam a mesma cor.

Assim, um categoria com o nome "Blocos novos" ficar4 com a cor #2e6f28, j& o nome "Minhas Fun¢Ges"”
receberd a cor #8f1d77.

Anotacao

As anotacdes séo palavras chaves que ficam comentadas no cédigo JavaScript e sdo precedidas do
caractere arroba "@. Elas tém o objetivo de renderizar um bloco de programacéo cliente que faz
referéncia a uma funcéo JavaScript (high-code), definindo caracteristicas como nome amigavel,
descrigdo, formato do bloco e outros atributos.

Anotacédo: Categoria das funcdes
As anotacdes abaixo devem ficar acima da linha responsavel por criar o objeto que ird conter as fungdes

(blocos) relacionadas aquela categoria (destaque 2 da figura 2). Por sua vez, todas as funcdes (blocos)
contidas nesse objeto estarao listadas nessa categoria no Editor de Blockly.

@Category

Representa o nome amigavel que sera exibido na categoria do Editor de bloco de programacao. Essa
anotacdo permite internacionalizacéo.


https://docs.cronapp.io/pages/viewpage.action?pageId=185959641

Também é possivel utilizar a anotagéo "@Cat egor yNane".
Exemplo:
® Sem internacionalizacéao:
@at egory Conversfes netricas

® Com internacionalizagao:
@at egory {{conversaoMetric}}

@categoryTags

Essa anotacdo ndo possui agdo atualmente, foi criada para ser utilizada no futuro, quando existirem uma
quantidade relevante de categorias. Funcionaré de forma semelhante ao @aneTags, permitindo
adicionar uma lista de nomes para referenciar a categoria e ser filtrado no campo de busca das
categorias. Utilize o caractere pipeline "|" para adicionar uma lista com diversos valores.

Exemplo:

@at egoryTags device | dispositivo | info

Anotagao: Fungéo

As anotacdes da funcdo devem ficar acima da linha da funcéo (bloco) (destaque 3 da figura 2) e séo
responsaveis por definir algumas caracteristicas do bloco de programagéo.

@deprecated

Indica que o bloco sera depreciado, ou seja, ele ser& mantido para quem ja esta utilizando ele, mas nédo
aparecera para novos projetos. S6 adicionar esse campo quando for depreciar um bloco, sendo nédo
adicionar.

Exemplo:

@leprecated true

@type
Define se a func¢éo ira representar um bloco de programac&o.
Valores:
® functi on: afuncéo ficara exposta no editor de blockly, representada por um bloco de
programacao.
® internal :afuncdo ndo serd exposta no editor de blockly, sera de uso interno, apenas por
outras fung6es JavaScript.

Exemplo:

@ype function

@name

Representa o0 nome amigavel que sera exibido no bloco de programacéo dentro do Editor de bloco de
programac&o. Essa anotagdo permite internacionalizacéo.

Exemplo:

® Sem internacionalizag&o:
@anme M nha Funcéo
® Com internacionalizagao:
@anme {{m nhaFunc}}



@nameTags

Permite adicionar palavras chaves para referenciar o bloco no campo de busca das categorias. Utilize o
caractere pipeline "|" para adicionar uma lista com diversos valores.

Exemplo:

@aneTags device | dispositivo | info

@description

Descri¢éo sobre a funcionalidade do componente, sera exibido na aba lateral da lista de blocos ou ao
colocar o cursor do mouse em cima do bloco. Permite internacionalizacéo.

Exemplo:
® Sem internacionalizacéo:
@lescription Retorna o valor "INPUT" nais o valor do paranetro.

® Com internacionalizagao:
@lescription {{m nhaFuncDescricao}}

@multilayer

Define se o bloco estaréa disponivel nos lados clientes e servidor (t r ue) ou apenas do lado do cliente (f a
| se).

Exemplo:

@l tilayer true

@platform

Permite que o bloco seja exibido nos dois projetos clientes no editor de blockly, ou apenas em um dos
projetos. Caso deseje que o bloco seja exibido tanto no cliente web quanto no mobile, ndo adicione essa
anotacéao.

Valores:

® W sera exibido apenas no editor de bloclky web.
® M sera exibido apenas no editor de bloclky mobile.

Exemplo:

@l atformM

@arbitraryParams

Adiciona um icone de engrenagem no bloco de programagao (destaque 1 da figura 2.1) e permite abrir
uma pequena janela onde é possivel adicionar mais parametros ao bloco. Os valores dos novos
parametros podem ser obtidos através do objeto ar gunent s contido em todas as fungdes JavaScript. T
anto o titulo quanto a descrigdo dos novos parametros adicionados, serdo iguais ao Ultimo parametro
padréo do bloco.

Valores: Essa anotacéo s6 aceita o valor t r ue.
Exemplo:
@rbitraryParans true
No exemplo abaixo, o segundo parametro da funcéo (i nput 2) possui 0 nome "Demais Parametros”,

apos arrastar mais 2 parametros ao container, esses novos parametros também receberdo o nome de
"Demais parametros".
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Figura 2.1 - Exemplo de uso da anotacdo @arbitraryParams

@wizard

As anotacdes wizards sdo utilizadas para gerar algum comportamento diferente ao bloco de
programagao. A criagdo das anotacdes @i zar d é feita exclusivamente pela equipe de
desenvolvimento do Cronapp e muitas vezes séo utilizadas apenas para um bloco especifico.

Dessa forma, ndo recomendamos o uso das anotacdes @\ zar d em suas fung8es personalizadas, pois
ela poderd mudar totalmente o comportamento do bloco representado pela funcéo.

Exemplo:

@ zard field_fromscreen

@returns

Inclui e define o tipo de retorno do bloco. Ao adicionar essa anotacéo, o bloco receberd um encaixe
lateral que permite ser encaixado nos parametros de outros blocos (destaque 1 da figura 2.2), caso néo
inclua essa anotagao, o bloco sera sem retorno (destaque 2).

Mesmo n&o adicionando a anotacdo @ et ur ns, algumas anotacdes forcam a criagc@o do encaixe lateral
(rdt@rno), como e o caso do @v zar d.

Valores:

{ Obj ect Type. VO D} : sem retorno.

{ Obj ect Type. STRI NG} : texto.

{ Obj ect Type. BOOLEAN} : boleano (true/false).
{ Obj ect Type. LI ST} : lista.

{ Obj ect Type. OBJECT} : objeto.

{ Obj ect Type. DATETI ME} : formato data e hora.
{ Obj ect Type. LONG : inteiro longo.

{ Qbj ect Type. MAP} : mapa (chave/valor)

Exemplo:

@eturns {Obj ect Type. STRI NG



T -

Varidveis .
Parametro 1
Favoritos
e Executar

Funces - )
@—— novaruncio2 .
oREED defr (KD para Nova Funcio

o e N
Calendario Nova Funcgo 2

— oo |

Data e hora

Eventos.

Expressio Regular

Figura 2.2 - Exemplo de blocos com e sem anotag&o @returns

@param

Essa anotacdo ndo é obrigatéria e permite informar o tipo do parametro, apresentar um nome amigavel
e incluir uma descricdo que seré exibida na aba de descricdo do bloco. Para definir outras
caracteristicas do parametro, serd necessario configurar diretamente na anotagdo do parametros da
funcéo. A ordem das anotagGes deve ser idéntica a ordem dos parametros da fungéo, ou seja, a
primeira anotagdo @ar amdeve referenciar o primeiro parametro da funcéo e assim por diante. Permite i
nternacionaliza¢&o no nome low-code e descrigéo.

Ao definir um tipo ao parametro na anotacéo, o parametro do bloco podera exibir um comportamento
diferente. Por exemplo, ao definir um parametro como inteiro "{ Obj ect Type. LONG ", o parametro do
bloco exibird uma caixa que s6 aceita niUmeros inteiros.

Sintaxe:
@ar am <ti po> <none hi gh-code> <none | ow code>: <descri ¢do>

® <tipo>: descreve o tipo esperado pelo parametro, podendo modificar o parametro ou o bloco:
© {Obj ect Type. STRI NG} : texto, exibe uma caixa de texto junto ao parametro, mas

néo impossibilita que outros blocos possam ser encaixados no local.

{ vj ect Type. BOOLEAN;} : boleano (true/false).

{ Obj ect Type. LI ST} : lista.

{ vj ect Type. OBJECT} : objeto.

{ Obj ect Type. DATETI ME} : formato data e hora.

{ vj ect Type. LONG : inteiro longo, exibe uma caixa que s6 aceita niUmeros junto ao

parametro, mas ndo impossibilita que outros blocos possam ser encaixados no local.

{ Qbj ect Type. MAP} : mapa (chave/valor).

O { Obj ect Type. STATEMENT} : inclui uma area de entrada de comando onde é
possivel adicionar e executar blocos sem retorno.

o {Obj ect Type. STATEMENTSENDER} : inclui uma &rea de entrada de comando onde é
possivel executar uma fungéo callback do JavaScript e utilizar seu retorno como
parametro dos blocos encaixados na area de entrada de comando.

® <nome high-code>: nome do parametro da fungéo.
® <nome low-code>: nome que seréa exibido no bloco de programacéo.
® <descrigdo>: descricdo do parametro que sera exibida na aba lateral do bloco

O O O O O

o]

Exemplo:
® Sem internacionalizag&o:
@ar am { Obj ect Type. STRING input Entrada de texto: Informe umtexto.

® Com internacionalizagao:
@ar am { bj ect Type. STRING i nput {{entradaTexto}}

@displaylInline

Define como os parametros serdo exibidos no bloco de programacéo. N&o informando a anotagéo, o
valor padrdo serd sempre f al se.

Valores:
® true: os parametros do bloco serdo internos, esticando o bloco horizontalmente (destaque 1
da figura 2.3).
® fal se: (padrao) os parametros do bloco seréo externos, esticando o bloco verticalmente
(destaque 2 da figura 2.3).
Exemplo:

@i spl aylnline true
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Figura 2.3 - O primeiro bloco possui a anotacdo @li spl ayl nl i ne e o segundo néo

Anotacédo: Parametros

As anotagOes dos parametros devem ficar na mesma linha e antes de cada parametro da funcéo que
define o bloco dentro de um comentario do tipo bloco de cédigo (destaque 4 da figura 2):

function(/** @notacgbes do paranml */ paraml, /** @nnotations do paran?
*/ paran2){ ... }

Obrigatoriamente nao deve conter quebra de linha nos parametros e em suas anota¢des na chamada da
fu @o dessa forma, é esperado que func¢des JavaScript com muitos parametros figuem com longas
linhas.

@type

Informa qual o tipo de dados que o parametro espera receber. Essa anota¢éo néo é obrigatéria nem
impedird que outros tipos sejam passados como parametro. Porém, ao definir um tipo do parametro na
anotacdo, o parametro do bloco podera exibir um comportamento diferente. Por exemplo, ao definir um
parametro como inteiro "{ Obj ect Type. LONG ", o parametro do bloco exibira uma caixa que s6 aceita
nameros inteiros.

Valores:

{ Obj ect Type. STRI NG : texto, exibe uma caixa de texto junto ao parametro, mas néo
impossibilita que outros blocos possam ser encaixados no local.

{ Obj ect Type. BOOLEAN} : boleano (true/false).

{ Obj ect Type. LI ST} : lista.

{ Obj ect Type. OBJECT} : objeto.

{ Obj ect Type. DATETI ME} : formato data e hora.

{ vj ect Type. LONG : inteiro longo, exibe uma caixa que s6 aceita niUmeros junto ao
parametro, mas ndo impossibilita que outros blocos possam ser encaixados no local.

{ vj ect Type. MAP} : mapa (chave/valor).

{ Obj ect Type. STATEMENT} : inclui uma area de entrada de comando onde é possivel
adicionar e executar blocos sem retorno.

® {Obj ect Type. STATEMENTSENDER} : inclui uma area de entrada de comando onde é possivel
executar uma fungéo callback do JavaScript e utilizar seu retorno como parametro dos blocos
encaixados na area de entrada de comando (destaque 1 da figura 2.4).

Exemplo:

@ype {bj ect Type. BOOLEAN}

No exemplo abaixo, ap6s consultar o nome da cidade a partir do parametro CEP (parametro tipo String),
o bloco retorna o valor na variavel "item", permitindo utilizar o retorno junto a outros blocos no parametro
de entrada de comando Sucesso (parametro tipo STATEMENTSENDER).
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Figura 2.4 - Exemplo de uso do tipo STATEMENTSENDER em um parametro

@description

Adiciona uma descrigdo ao parametro da funcéo e sera Util apenas ao gerar documentagées com o uso
do JSDoc. Para incluir uma descricao que sera exibida na aba lateral de descri¢éo do bloco, utilize a
anotacéo da funcdo @ar am

Exemplo:

® Sem internacionalizacéao:
@lescription Entrada de texto

® Com internacionalizagao:
@lescription {{entradaTexto}}

@defaultValue

Define um valor padrao para o parametro, esse valor sera visivel para o usuario ao arrastar o bloco da
sua categoria. Permite internacionalizagao.

Exemplo:

® Sem internacionalizacéo:
@lef aul t Val ue I nforme o none da ci dade
® Com internacionalizag&o:
@lef aul t Val ue {{Buscar CEPpar anCi dadeDescri cao}}

@blockType

As anotagoes bl ockType sao utilizadas para anexar algum bloco, com retorno especifico, nos
parametros do bloco de programacéo. A criagdo das anotacées @I ockType é feita exclusivamente
pela equipe de desenvolvimento do Cronapp e s6 recomendamos o uso das opgdes apresentadas aqui.

Com excecao do @l ockType util _dropdown, que é personalizavel, todos os demais existem
separadamente na lista de blocos de programacéo e podem ser utilizamos como um facilitador para
quem ira utilizar.

Entre a anotacdo @blockType e o valor, sé pode haver um caractere de espa¢o em branco

Valores:

® util _dropdown: exibe uma caixa de selecao com valores definidos nas anotagGes @eys, @
al ues e @lef aul t Val ue.

® util _report_list:exibe uma caixa de selegdo com os relatérios contidos no projeto,
retornando o endereco do relatério selecionado.


https://jsdoc.app

® util_dashboard_|i st: exibe uma caixa de selecdo com os dashboards contidos no projeto,
retornando o enderego do dashboard selecionado.

® field_fromscreen:exibe o bloco form_fieldscreen_callreturn que lista todos os elementos
que possuem a propriedade ng-model na tela. E necessario referenciar um formulario ao editor
de bloco de programacéo, veja mais detalhes no tépico "Propriedades do Blockly" em Bloco de
programacao.

® dat asour ce_from screen: exibe o bloco Fonte de Dados que lista todos os datasources na
tela. E necessario referenciar um formulério ao editor de bloco de programaco, veja mais
detalhes no tépico "Propriedades do Blockly" em Bloco de programacéo.

® ids_from screen: exibe o bloco Obter identificador do componente que lista todos os
elementos HTML que possuem o atributo id na tela. E necessério referenciar um formulario ao
editor de bloco de programac&o, veja mais detalhes no tépico "Propriedades do Blockly" em Blo
co de programacao.

® vari abl es_get : exibe o bloco Obter variavel que lista todas as variaveis utilizadas na fungéo
do Bloco de programacéao.

Exemplo:

@l ockType ids_fromscreen

No exemplo abaixo, o bloco de programagdo Nova Fungao 3 possui 2 parametros configurados com
anotacdes bl ockTypes diferentes: Id, possui um bloco que retorna todos os identificadores dos
elementos da pagina referenciada nas configuracées do editor de bloco de programacéo e Relatério,
que listara todos os relatérios contidos no projeto. O bloco Nova Fung¢éo 3 apenas imprime o contetdo
retornado pelos blocos anexados aos parametros.

Lacos (2] ) para
SE3 Nova FuncBo 3

Y cr-textinput-701453 -

Logica
Mapa
Matemstica
Minhas Fungdes
Notificacdes

& Cronapp

Pagina inicial
Campo de texto
Placeholder text

+ Chamar fungdo "Executar"

Figura 2.5 - Exemplo de uso da anotacgdo bl ockTypes em um parametro

@keys

Essa anotacdo deve ser utilizada em conjunto com a anotagdo @l| ockType util _dropdown e
permite listar diversos valores na caixa de selecdo anexada ao parametro, a caixa de selecéo retornara
o valor selecionado pelo usuario. Utilize o caractere pipeline "|" para adicionar uma lista com diversos
valores. Nao é possivel internacionalizar o contetido dessa lista, para isso, utilize a anotagdo @al ues.

Exemplo:

bl ockType util_dropdown @eys snmartphone|tablet|nmonitor|tv

@values

Essa anotacdo deve ser utilizada em conjunto com as anotagées @l ockType uti | _dropdown e @e
ys e permite exibir nomes amigaveis na lista da caixa de sele¢do anexada ao parametro. Apés
selecionar um item com o nome amigavel na caixa de selecéo, o valor passado para o parametro da
fungdo seréa o valor equivalente na anotacéo @eys. Utilize o caractere pipeline "|" para adicionar uma
lista com diversos valores.


https://docs.cronapp.io/display/CRON2/form_fieldscreen_callreturn
https://docs.cronapp.io/pages/viewpage.action?pageId=185959641
https://docs.cronapp.io/pages/viewpage.action?pageId=185959641
https://docs.cronapp.io/display/CRON2/cronapi.screen.datasourceFromScreen
https://docs.cronapp.io/pages/viewpage.action?pageId=185959641
https://docs.cronapp.io/display/CRON2/cronapi.screen.searchIds
https://docs.cronapp.io/pages/viewpage.action?pageId=185959641
https://docs.cronapp.io/pages/viewpage.action?pageId=185959641
https://docs.cronapp.io/display/CRON2/variables_get
https://docs.cronapp.io/pages/viewpage.action?pageId=185959641

A quantidade de elementos das anotacdes @eys e @al ues devem ser iguais, e o primeiro elemento
da anotacéo @eys deve referenciar o primeiro elemento da anotagao @values e assim por diante.

Para apresentar opgdes que possuam caracteres especiais ou espacos em branco " ", sera necessario in
ternacionalizar o conteildo em @ al ues.

Exemplo:

/**
* @ype function
* @ane Nova Funcéo 5
* @lescription Funcdo com exenpl o das anot acdes @l ockType util _dropdown,
@Gxeys e @al ues
* @ar am { Ovj ect Type. STRING opcao Equi panento
*/
this.cronapi.nyfunctions.dropDown = function(/** @l ockType util _dropdown
@eys smartphone|tabl et|nonitor|tv @al ues {{di spPequeno}}|{{di spMedi 0}}
| Deskt ops| {{di spGrande}} */ opcao){
consol e. | og("Equi panento sel eci onado: " + opcao);

}

No exemplo acima, apenas o @al ues "Desktops" (referenciando a chave "tablet") ndo possui
internacionalizacé@o. A execugéo do bloco pode ser visualizada na figura abaixo.

() C) e

Nova Fungio 5

5 IS o Dispositivos médios
Autenticacio Dispositivos pequen

Breadcrumb + Dispositivos médios
Calendaio Desktops
Comverszo Dispositivos Grandes

& Cronapp

Opgio selecionada: tablet

Pagina inicial

+ Chamar fungéo *Executar®

Figura 2.5 - Exemplo de uso das anotacdes @al ues e @eys em um parametro

Internacionalizacéo

Todas as anotagdes utilizadas para exibir algum valor no bloco de programag&o, como o nome do bloco
e seus parametros, descricdes e lista de opg¢des, permitem a internacionaliza¢@o. O idioma exibido no
bloco sera o mesmo definido pelo usuario no Cronapp Studio, essa configuracao é feita a partir do menu
do sistema Espaco de Trabalho > Idiomas, podendo selecionar as opg6es "Portugués” ou "Inglés".

Diferentemente das aplica¢Ges desenvolvidas no Cronapp que suportam todos os idiomas, o contetdo
desenvolvido para ser utilizado dentro do Cronapp, como bloco de programag&o ou componente visual,
s6 poderdo ser internacionalizados nos idiomas portugués e inglés.

Para conseguir internacionalizar os blocos de programagéo, uma pasta com o nome "i 18n" (destaque 2
da figura 3) deve ser criada no mesmo diretério (destaque 1) onde esta o arquivo JavaScript que vao
gerar os blocos de programagao (destaque 3). A pasta "i 18n" deve conter os arquivos de
internacionalizacéo: "locale_en_us.json" e "locale_pt_br.json". Ao abrir os arquivos de
internacionalizacédo JSON, a ferramenta Chave de internacionalizacéo é exibida, permitindo adicionar as
novas chaves e traduzi-las automaticamente.


https://docs.cronapp.io/pages/viewpage.action?pageId=145490562

Figura 3 - Local do diret6rio i18n em relagdo ao arquivo JavaScript e ferramenta que facilita a inter
nacionalizacdo em vérios idiomas

A chave de internacionalizagdo no cédigo JavaScript deve estar ao lado das anotages que aceitam
esse recurso e dentro de 2 caracteres chave "{", exemplo: "{{ val or DaChave} }". Ao abrir o Editor de
Bloco de programagéo, o Cronapp ir4 verificar a chave informada, e retornar o valor informado nos
arquivos de internacionalizacao.

input) {

Procurar

Nome:
Retona o parimetro

Variveis
Favortos P
rnte e
Autenticacio

Blocos noves.

Breadcrumb

Calendario

Conversdo

Data e hora

Eventos.

Figura 3.1 - Anotag8es com as chaves de internacionalizac&o e onde interfere no editor de Blockly

1. Categoria dos blocos. Como informado no tépico Estrutura do codigo, o0 nome da categoria
definira a cor dos blocos da categoria.

Nome do bloco.

Descri¢éo do bloco.

Nome e descrigdo do parametro.

Eal S
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